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EPILEPSY WARMING 

Please read (he manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your children 
to use it. A responsible adult should go through with any mir>ors. the operator instructions of the E^eamcast before 
allowing play to take place. Some people are susceptible to epilef>tk: seizures or loss of consckHJSf>ess when exposed 
to certain flash{r>g lights or light patterns in everyday life. Such people may have a seizure while watching certain 
televiskw images or playing certain video games. This may happen even if the person has r>o medical history of 
epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induce undetected epileptic symptoms even in 
persons who have t»o history of seizures or epilepsy. If you or anyorre in your family have ever had symptoms related 
to epilepsy (seizures or loss of consciousness) when exposed to flashing lights, consult your doctor prior to playing. 
We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your child experience any of 
the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, any 
involuntary movement or convulsion. IMMEDIATELY discontinue use and consuh your doctor. 

For your health 

* Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows. We advise that you sit a 
minimum of 6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen. 

* FYeferably. the game should be played on a small television screen. 

* Avoid pleyir>g if you are tired or have not had much sleep. 

• AAake sure that the room in whkh you are playir>g is well lit. 

* Rest for at least tO minutes per hour while playing any video game. 

GETTING STARTED 

This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Do not attempt to play this GD-Rom on any other CD 
player • doing so may damage the headphones and speakers. 

1. Set up your Dreamcast system 1^ following the instructions in your Dreamcast System Instruction manual. Plug in 
Control pad I . For 2-4 player games, plug in pads 2-4 also. 

2. Place the Dreamcast GD-ROM. label side up. in the well of the CD tray and close the lid. 

3. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Dreamcast logo screen. If r>othing appears, 
turn the system OFF and make sure it Is set up correctly. 

4. If you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart, press A. B. X. Y and Start 
simultar>eousty to return to the game title screen. Press A. B. X. Y and Start simultaneously again to return to the 
Drearr>cast control panel. 

5. If you turn on the power without Inserlirtg a GD. the Dreamcast control panel appears. If you wish to play a game, 
place the Dreanrtcast GD-ROM in the unK and the game will automatically boot up. 

Important: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the disc to be read. Be sure to keep the disc 
clean and handle it carefully. If your Dreamcast System has trouble reading the disc, remove the disc ar>d wipe it 
carefully, stertirtg frcmi the centre of the disc and wiping straight out towards the edge. 

HANDLING YOOR DREAMCAST GD-ROM 

• The Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with the Dreamcast System, 

• Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches. 

• Do rKX leave H in direct sunlight or near a radiator or other sources of heal. 


AVERTISSEMENT SOR L'EPILEPSIE 

VeuUlez lire le rnsnud. et ce pan»graph« en partkuHer, avan( <futilifter ce Jcu vtcWo ou tfautoriaer vo« enfartta h y jouer. Cfa) 
aduKe doH cormitter lea Inatructiona (futBiaation de la cortaole Dreamcaat avartt de laiaaer det errfants y }ouer. Ceftainea 
personnaa sent auaceptiblea de feire des criaea d'epWe p aie ou d'avoir dea pertea de conaciertce * la vue de certaina types de 
lutnierea dignotantea ou d’eiemerHa fre<|uenU dans notre environoemem quotidian. Cea personr>ea s'expoaent i dea ertaea 
toraqu'eOes regardant certair>ea images td^aeea ou loraqu'eiiea jouent b certaina )eux vidte. Cea pher>omene8 peuvem 
apparaltre ak>ra meme qua le au>e( n'a paa d'antecedent me<ficat ou n’a jamaia ate corrfrorq^ h ur>e criac d'^pUepaie. Si voua- 
meme ou un membre de votre famflie avex de^ preaante des symptAmes Has b fapBepaie (erfae ou parte de conscience) en 
preserve de atimulationa lumir>euaea. veuWez cortsuker votre nrtedecin avant toute utiKastion. Nous conseillons aux parents 
d'Mre attentifs b ieura enfants kxsqu'tta jouent avec dea jeux vkMo. Si vous-meme ou votre enfant prasentex un dea 
symptdmea auivanta: vertige. trouble de la vision, contraetkm dea yeux ou dea muadea. perte de conscience, trouble de 
I'orientation. rrKHJvenrrent Irwoiontaire ou convuiaion. veuHiex IMMEDlATEMEffT cesser de jooer et conaoher un medecin. 

Precautions d'emploi 

■ Eioigrtex-voua le plus possible de fecran de television en voua asseyent auasi loin que le permettent les cables de la 
corw}le. rioua vous recommandons de vous aascoir a deux metres au trtoins du teievtseur. 

• Nous voua recommandons d'utibsef un poate de televiaion dote (fun eersn de petite taMJe. 

• Ne jouez pas si vous etes fatigue(e) ou si vous n'avez paa asset dormi. 

• Assurez-voua <)uc la piece dans la()ueHe voua jouez eat bien edairee. 

• Lorsque vous jouet e un jeu video, repoaec-vous au moina dix n^nutea par heure de jeu. 

DEMARRAGE 

Ce CD-ROM est con^u exdusivement pour le syMenr>e Dreamcaat. N’easayet pas de futHiser aur un autre type de lecteur. 
sous petne (fendommager lea haut-parieurs et let ecouteurs. 

1. Conftgurez le ayateme Dreamcaat cor\formement aux irwrucliona du manual. Connectez la rr»ar>ette I. Pour une partie a 
2 ou 4 Joueura. connectez egalement lea manettea 2-4. 

2. Inaerez le CD-ROM Dreamcaat. etiquette vers le haut, dans ie tiroir du CD et refermez ic volet 

3. Appuyez sur k bouton Powrer pour charger k jeu. Le jeu demarre apres raRichage du logo Oreamcast. Si rkn ne se 
produit eteignez la conaok (interrupieur sur OFF) et verifkz ryu'elk esl correctement cwiAguree. 

4. Pour arreter une partie en court ou redemarrer urte partie qui s'est terminee. appuyez simuharkmertt sur ks boutons A. 

B. X. Y et Start pour revenir b fecran de tHre <iu jeu. Appuyez b r>ouveau simukartemerH sur ks boutons A, 6. X. Y et Start 
pour revenir au panneau da conirOk Dreamcaat 

9. Si voua aBumez k consok (intemipteur aur ON) aatu inaerer de CDROM. k panneau de contrAk Dreamcaat apparaS. 

^Hir jouer urte partie. iruerez k CDROM Oreanrtcaat dans I'ur^ et k jeu se chargera automatiquement. 
important: votre CDROM Dreamcaat cof>ticnt un code de a4curit4 qui permet la keture du disque. Conaervez k dtaque 
propre et matripukz-k avec precaution. Si votre ayateme Dreamcaat a dea dMkuitea a lire k disque. reiirez-k du keteur et 
nettoyez-k doucement en partanl du centre du disque vers ks bords extArieurs. 

MANIPGLATION DO GD-ROM DREAMCAST 

■ Le CDROM Dreamcast est con^ exclusivement pour k systeme Dreamcaat 

• M8inter>ez la surface du CD-ROM b fabri de la pouaaiere et des egratlgnurea 

• N'expoaez paa k CD-ROM b k himiefe Arecte du soieB ou b proximita (fun radiateur ou <fune source de chaieur. 
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EPILEPSIE-WARNONG 

Bttte le>en Sie die GebrauchMnweiuing und in»be«ondere cbeeen AbachnM. bcvof Sie die$«« Video^Mdiystem benuUen oder 
Ihfen Kindeni edauben. e* <u benuuen. Ein Entehunoaberectu>gter solhe mlt Mu>derj4hrto«n dte BedienungsanMtung 
durchgehen. bevor diese tu spiden anfangen. Bet manchen Penonen kann e* tu epdeptischen AnfMen Oder 
BewufiUeintMOrungen kmrwncn. werui Me bcsUmmten BtiUltchtem oder Lichteffekten im tAglichen Lebert ausgeseUt Mrvd. 
Diese Persorten kdnrteo eir>en Anfali erieiden. wAhrcrKl »te bestimmten Fernsebbildem auageseUt tirwl Oder beadmmte 
Videoftp»e(e benuUeru Es kOnrven auch Perionen davon betroffen aetn, deren KrankengeschKhte bidar>g kdne Epitepate 
aufwtu und die nie zuvor epUepUache Anitile gehabt haben. Falla bet Ihnen oder ektem Ihrer FamibertrnitgUeder unter 
Einwirkung von BUullchtern nritt Epikpaie lutammerrhartgertde Symptome (Ar^flUe Oder BewuBtsetnaatbrungen) aufgetieten 
aktd. wer>den Sie sid> an thren Arzt bevor Sie daa Spiel benuUen. Eltern soliten ihre Kir>der bei der BenuUurtg von 
Videoapieien beaufakhtigen. SoOten bei Ihr^ oder Ihrem Kir>d wAhrerHl der BenuUurrg einea Vldeoapiels Symptome wic 
SchwindelgdQhl. Sdiatbrungen, Augerv Oder MuakeUuckui>gen. BewuStaeinaverluat. DeaorlerXiertheil. ieglid>e Art von 
unfreiwUligen Bewegur>gen oder KrAmpfen auHreten. ao beenden Sie SOFOfiT das SpiH urtd konsultieren Sie Ihren Arzt. 

FUr Ihre Gesundheit 

« Seuen Sie sich »o weit vom Fernsehbifdschirm weg. wie es die Kobe! der Konsoie geslatten {etwa 2 F\eter). 

• Das Sf^ soilte bevorzugt auf eirtem kieinen Bildschirm gespleH warden. 

• Sf^len Sie mOglichst nkhl, wenn sie mode sind oder nicht ausreicher>d geschlafen habert. 

« Stelien Sie sicher. da& der Raum. in dem Sie spielert, gut beleuchtet ist. 

• Hatter> Sie beim Spiden mindestens cine Pause von 10 Minuten pro Sturule ein. 

DREAMCAST STARTEN: 

Dieae GD4)OM kann nur mH dem Dreamcast-Syatem abgeapieit warden. Verauchen Sie rtkht die COROA^ auf cinem 
anderen CD-GerAt abzuapieien - KopfhOrer und Lautaprecher kdnnen dabei beachAdigt warden. 

1. SchiieSen Sie Ihr Dreamcaat'Syatem an ur>d ioigen Sie dabei der Anieitung in Ihrem Orearncaat'Handboch. SchHeBen Sie 
ControAer t an. Bel Spieien N)r zwei oder mehrere Spieler schUeften Sie zuaAtzlich Corttroller 2 bia 4 (optior\al erhAhJich) 
ein. 

2 . Legen Sie die Oreamcast*Q[>4)OM mH dem Aufdruck nach oben in VerUefurtg der CD-Schubiade ur>d achHeften Sie 
den Deckel. 

3. DrCkken Sie den Pawer-Knopf, um das Spiel zu laden. Das %>iel starlet, nachdem das DreanKast-Logo auf dem 
Bitdachirm erachetnt. Wenn nkhta erscheirtt, schallen Sie das System ab ui^ QberprOfen Sie, ob es korrekt arrgeschloaaen 
Isl. 

4. Werv) Sie das Spiel zwischer>durch anhalten woAen oder wenn das Spiel cf>det uf>d Sie r>eu starten mdchlen. drOcken Sie 
A. B. X. Y und Start gleictucitig. um zum THeibild zurOckzukehren. DrOcken Sie erneut A, B. X. V ui>d Start gleichzeltig. 
um zum Dreemcast-Syitembildschirm zurOckzukehren. 

5 . Wertn Sie dert Strom elnschahen. ohr>e eine QD eiruulegen. erachelni der Oreamcast-Systembildschirm. Warm Sie ein 
Spiel begiruren mOchten. legen Sie die Dreamcast-GD4!OM in die Elnhelt ein: das Spiel wird automatisch geladen. 

WICHTIG: Ihre Dreamcast-GD-ROM enthAh etnen Skherheitscode. der es mbgHch macht. da6 die QD gelesen wird. Halten 
Sie die GO mOglichst sauber und beharvdein Sie sie vorskrhtig. Werwi thr Dreamcast-System Schwierigkehen beim Lescrt der 
GO hat. nehmen Sie diese heraus und reinigen Sie sie vorskhtig. Beginnen Sie dabei in der Mine der GO ur>d wischen Sie 
direkt von der Mine atrs zur AuBer\kante. 

BEHANDLONG DER DREAMCAST-GEVROM 

• Die Dreamcast'GD4^0M ist ausschliefilkh fOr den Gebrauch mit dem Dreamcast-System bestimmt 

• Halten Sie die OberflAche der GO-ROM frei von SchmuU und Kratzern 

• Lassen Sie sie r^ie in der preHen Sorme Oder in der NlRie der Heizung oder etner anderen WArmequeHe began. 
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ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA 

Ante* de user este sisteme de vtdeojuego* o dejar que »u» hijos to uUlicen. ^ el manual, y en particular este parrafo. Por 
motivo* de responsabUidad. »e recomierida a to* adultoa que examtrwn la* instrucciones de funcior^amiento de la consola 
DreamcaM en compalMa de tos menore* antes de perrmtlrleft jugar. Algurut personas son susccpttbles de padecer alaques 
epUepticos o p^rdtda del conocimiento cuarKki se exponen a ciertos patrones de lus o luces destellantes en su vtda cotid»ar\a. 
Tales personas pueden stdrtr un ataque mientras ven ciertas Imageries de lelevis*6n o utiUzan ciertos juegos da video. Esto 
puede suceder inckiso si la persona no bene un histortal madko de epilepsta o nunca ha sulrido alaques eptlepbcos. SI usted 
o cualquier rmembro de su famllia ha lenido alguna vez sintomas relacionados con la epii^Tsla (alaques o pardtda de 
conocimiento) cuando se haya expuesto a luces destellantes. consulte a su madico antes de Jugar. Nosotfos recomendamos 
que los padres supervfsen la uuiizactOn que sus h^os hacen de k» juegos de video. Si usted o sub hi^ experimenian alguno 
de los stguienies sintomas: rnareos, visidn borrosa. contracciones oculares o musculares, perdida de conocimiento. 
dcsorientaciOn. cualquier niovimlento invoiuntario o convuisior>es, mientras ubiiza un juego de video, mterrumpa 
IMMEDIATAMEMTE la utiHzaciOn dd sistema y consulte a su madkro. 

Precauciones a tener en cuenta durante el funcionamiento 

• Mo se poT>ga demasiado cerca de la pantalla. Siantese bien separado de la pantalla dd tdevtsor. tan lejos como le 
permits Is iorigitud del cable. Le aconsejamos que se sientc si mer>os a dos metros de distaiKia de la pantalla de 
tdevisidn. 

• Es prefenble jugar a este Juego en una pantalla pequeha de television. 

• Evite Jugar si se sienle cartsado o no ha dorrrudo to stdicienle. 

• Asegurese de que la habttaciOn dor>de esia Jugarido esta bien tturrWruda. 

• Descanse ai menos 10 minutos por cada hora de juego. 

inicio 

Este C[>ROM solamente se puede usar con d sistema Dreamcast Mo intents ejecutar este GOROM en rur>gun otro 
reproductor de CD; hacerio podrta ocasioiisr daho* a los aurkulares o aKavoces. 

1. Para corwctsr d sistema DreamcasL sigs los |>asos dd manual de iru(trucck>r>es Dreamcast Conecte d mar>do de control 
1. En los juegos dorwle partklpen de dos a cuatro jugadores, conecte tamblen los mandos 2 a 4. 

2. Coioque d CD-ROM Dreamcast con la etiqueta hacia amba en la bandcja de la urtidad de disco y cierre la cuMerta. 

3. Pulse d botdn Power para cargar d juego. El juego dara corr^enzo despue* de que aparezca la pantalla dd iogobpo de 
Dreamcast. St r>o aparece r>ada. apague d sistema y compruebe que esta cortcctado correctamerHe. 

4. Si desea deter>er un juego en ejecucidn o si d juego termtna y desea reiniciarlo. pulse timuliSrteamente los botones A. D. 
X. Y y Start para acceder a la pantalla de inkrio dd juego. Pulse de nuevo simulUneamerHe los botorres A. B. X, Y y Start 
para volver a la pantalla de Merm PritKipal de la consola Dreamcast. 

3. Si ertciende la consola stn habw mtroducido un GO. aparecerS d Menu Prirtcipal de la comola Dreamcast. Si desea 
jugar. coioque d GO-ROM Dreamcast en la umdad de disco y d juego se iruciard autom4ticamertte. 

Importante: El GD-ROM Dreamcast conberw un cOdigo de seguridad que pernute su leclura. Asegurese de que d dteco c«ta 
Umpio y marvejeio con culdado. Si surgen probicmas en la lectura dd disco. reUrdo y limpido con cuidado, realizartdo un 
movimiento radial desde d centro hasta d borde del disco. 

MANEJO DEL GD-ROM DREAMCAST 

« B GD-ROM Dreamcast esU destiftado a ser empieado exdusivamertte con d sislema Dreamcast. 

• Compruebe que la superfkie dd GD490M rto tierte pdvo o arahazos. 

• Mo lo deje expuesto a la luz directa dd sol o cerca de un radiador u otres fuentes de calor. 
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AVVERTENZA A PROPOSITO DELL EPILESSIA 

& prega di leggere stteniamente Tintcfo manuale e qu«ft(o paragrafo 4n partlcotare. prima di usare queato tUtema di 
vidaogJochi o permenere ai voairt figH di utiUuarlo. TultJ I fn*oorenni dovreWxr o a*sere comunque assistiti da un aAjho 
rnponsabiia neUa lettura dettagkaia detle istruztoni per ruso di Dreamcast. pnma di indiare a giocare con tapparecchk). 
Akrune persona sono suscettibili di attacchi epiiettici o di perdita deUa conoacenxa se esposte a partkoiari luci Intermittentl o 
modvl iuminosi durante la vita quoddiarta Tah persona posaor>o subire un atlacco durante la vislorw di a)cui>e immaginl 
tdevistve o utfkuando akunl video giochi. Queslo pud accadere anche se la persona non ha precedent! dhiki riguardamt 
1‘epUessia o non e mai state coha da attacchi epiletttd Se voi o attri componenti delta vostra famigNa avete sperimentato I 
smtomi correlati aJI’epiiessia (attaccN o perdita di corroacerua) durante I'espotizione a hid tntermitientJ. consuhate ii vostro 
nrtedko prirna di giocare. Censigllamo che i genitori tengano soito controlto I'utttiuo del video giochi da parte del loro flgU. Se 
voi o vostro Hgiio awertiie uno del seguenti sintomi: senso di vertigine. vista annebbiata. coniretioni degU occhi o dei 
muscdl. perdita dl conoacerua. dtaonentamento. on qualsiasi rnovimento Invoiontano o convulslone. durorue I'utiituo di un 
video gioco. Interrornpetene I'uso IMMEOIATAMENTE e consuhate II vostro medico. 

Per la vostra Salute 

• Sedetevi iontar>o daiio schemw del teievisore, utiliziarxlo I'iniera hinghezta dei cevi ddka Cortsoie. 

Vi coruighamo dl aedervi almeno a 2 metrt di distarua dallo schermo dei teievisore. 

• Se posi^le. vituaiUiare il gioco su uno schermo tdevislvo di pkcole dimension) 

• Eviiate di giocare se vl sentMe stanchl. oppure se avete dormho poco. 

• Accertatevi che la starua in cul intendete giocare sla ben Uluminata. 

• Rtposate per almeno 10 mlnuti ogni ora durante I videogiochl. 

COME INIZIARE 

Queslo QWiOM poo essere usaio escluslvamente coo il Dreamcast System Non tenure di usare il GI>Rom su iettori CO d 
diverso tJpo - in caso contrario si rischla di danoeggiare cuffie e diffuson audio 

I. Imposure H si«ema Dreamcast in base alle IstrusionI daU rwi manuale di Isirutioni in doutlone con U vostro Dreamcast 
System. InserHe it Controlier I. In presenta dl 2A gtocatori. tnsertre anche I ControUar 2-4. 

Z Insertre K CD-ROM dl Dreamcast neifapposha hentrarua aHlmerno del vano disco per CD. con U lato ebchetuto rtv^ 
verso Taho. Ore chiudtre U c operchio varro disco. 

3. Premere H Tasto Power (AHmentatione) per caricare il gioco. H gioco prende M via dope la schermau con M logo 
Dreamcast. Se suUo schernx) rton appare nuHa, spegnere U slslema e controllare dl avedo predisposto correttarT>ertte 

4. Se desiderate fermare un gioco in fate di svoigimento. oppure se il gioco finisce e voi volete rtcominctarto. premere 
simuhaneamente A. B. X. Y e Awio (Surt) per tomare aHa schermau col tholo dei gioco. Premere simulurwamente A. 

B. X. Y e Awio (Surt) ancora uru voha per tomare ai parwello di controllo di Dreamcast 

5. Sc accef>dete la conente serua mserire ll QD. su schermo appare U pannello df controNo di Dreamcast. Se desiderate 
irrUlare un gioco. mserire il OD4?OM di Dreamcast ndruniU. Ora I gioco si carica In nnodo automatico. 

ImporUrHe: II vostro CD-ROM Dreamcast contiene un codice di sKurexu che permette la lettura del disco. Tenere B disco 
sempre puBto e marreggiario con cura. Se B DrearrYcast System ha difTicolU a leggere U disco, estrarre H disco e passarto 
attenumente con un panno, parier>do dal centro e proseguerMio In Unea retta verso I bordl. 

COME MANEGGIARE IL GD-ROM Dl DREAMCAST 

• II CD4?OM di Dreamcast 4 realirxato eselusivameme per uso sul Dreamcast System. 

• Cercare di non sporcare n* grafRare la superfkie del CD-ROM 

• Non lasciare il disco esposto alia luce diretta del sole o viclno ad un termosifone o ad ahre sorgertti dl calore 
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AVISO DE EPILEPSIA 

Qu«ira ler o manual e especialmente este pardgnifo. antes de u»ar o slstema de de video ou de deixar os seus fflhos 
usd4o. Om adulto responsevei deve ter e exptkrar aos menores/jovens as Instru^des de operac«o da Dreanxrasi antes de 
autorizar que usem este sistema. Aigumas pessoas t*o susceptlveis a ataques epH^pticos ou perda de conactenda quando 
**P®*^* • cdtas luxes intermttentes ou padrPes de luxes na vida do dia a dia. Tals pessoas podem ter um ataque enquanto 
v*em certas imagens de teteviste ou enquanto K> 0 «'n certos jogos de video. Isto pode acontacer mesmo que a pessoa nAo 
lenha um historial rrtedico de epilepsia ou nurtca tenha tido um ataque epiteptico. Certas condiqtn podem tndueir sintomas 
^>Mptlcos nAo detectados mesmo em pessoas que nAo tenham um hlstoiiai de ataques ou epilepsia. Se voc« ou atguAm da 
sua famOia tlverem tido alguma vex sintomas relacionados com epttepsla (ataques ou perda de conactencia) quando 
expostos a luxes tnterniitentes. consuHe o seu ntedico antes de jogar. Aconselhamos os pais a vtgiar os fllhos enquanto estes 
jogam Jogos de video. Se vocA ou o seu fliho tiverem alguns dos seguintes sintomas; tonturas. altera^Ao de vtsAo. 
contrac 4 ; 6 es musculares ou dos olhos, perda de consctencia. desorterHa^Ao. qualquer movimento involuntArlo ou convulsAo. 
deixc IMEDIATAMENTE de Jogar e consuite o seu mAdico. 

Para a Sua Saude 

* Acoriseiliamos que se sente a uma dtstAnoa de pelo menos 2 metros do ecrA de tHevisAo. 

* De preferArKia. o Jogo deve ser exibido num ecrA de lelevisAo pequeno. 

* Evite jogar se estiver cansado ou se nAo Uver dormido o suPKiente. 

* Certi^ue-se de que a saia oride esta a Jogar etta bem iluminada. 

* Descarise pelo merx>s 10 minutos por bora enquanto joga qualquer Jogo de video. 

COMO PRIMCIPIAR 

Este GD-ROM s 6 pode ser usado com o Ststema Dreamcast. NAo lente jogar este GD-Rom em qualquer untdade de CD - se 
o (Uer pode daniflcar os auscuHadores e os aitifalantea. 

1. Monte o seu sistema Dreamcast seguindo as instruqdes no seu Manual de Instrugbes do Sistema Dreamcast. Ugue o 
comando 1. Para os Jogos de 2-4 Jogadores. hgue tambAm os comandos 2-4. 

2. Coloque o CD-ROM Dreamcast com o rdlulo voKado para cima. no teitor de CD e feche a lampa. 

3. Presstone o BotAo de Energia (Power Button) para carregar o Jogo. O Jogo comeca apbs o ecrA do logotipo Dreamcast 
aparecer. Sc nada aparecer. DESUGOE o sistema e certtHque-se de que esiA bem montado. 

4. Se desejAr parar o jogo que esUver a ser ex&ido ou o Jogo terminer e vocA desejar recome<;ar. presstone A. B. X. Y e Start 
tknukaneamente para vottar para o ecrA do tftulo do jogo. Presstone A. B. X. Y e Start simultaneamente outra vex para 
voltar para o painei de comartdo Dreamcast 

3. Se ligar a energia sem introduxlr um CD. o pairtci de comando Drearrxrast aparecera. Se desejar jogar um Jogo. coloque 
o GD-ROM Dreamcast na unidade e o jogo carregara automaucamenie. 

Importante; O seu GD-ROM Dreamcast concern um cOdigo de scguran^a que ajuda o disco a ser ikfo. O disco deve ser 
mantido limpo e manuscado com cuidado. Se o seu Sistema Dreanrtcast Over probtemas em ler o dbco. retire o disco e 
limpe-o cuidadosamente. comecando do certtro do disco e iimpando para fora na direc^Ao da extremidade 

COMO MANdSEAR O SEU GD-ROM DREAMCAST 

* O GD-ROM Dreanrtcast dcstina-se a ser usado exclusivamente com o Ststema Dreamcast 

* Certifique-se de que a superficia do GD-ROM A rrtanUda Hmpa e sem rtecos. 

■ NAo o deixe A hix dIrecta do sol ou perto de um radiador ou de oulra fonte de calor. 
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WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE 

L«es de handkiding en m«t nam« d« 2 e dtne« door voordM u dM vtdeospellet)essy«teem gebruikt of uw kinderen toe»U«t hc4 
tc gebruiken Ecn v»r8r>twoordeUfke volwossene dimt de bedieningdnttructles van de Dreamcast door te nemen met 
mindenarigen voordat ben wordt toegestaan met het tpd te beginnen. Sommige menten kunnen een epdeptische sanval 
khigen of bewusletooa raken wBnr>eer d] in het dageklkse ieven worden bkxMgestetd aan bepaatde ikhtpatronen of 
knippereftde tichten. TIjdem het kijken naar bepaaide TV^beetden of het spden van bepaatde videospeUetfet kunnen deie 
mensen een aanvai krijgen. Oil kan gebeuren lorKfer dat men een mediache hiatorie van epMepsie heeft of zortder dat men 
ooft eerder een epHeptoche aarwal heeft gehad. Indian u of iemand in uw famUe b^ btootstefling aan krtippereride lichten ooit 
symptonrten van epHeptie heeft gehad (een aanvai of bewusteiooaheid). raadpteeg dan uw arts aivorens u gaai spelen. Wi) 
raden oudera aan om toeztcht te houden op het gebruik van videoapefle^et door hun kinderea (rKfien u b^ uzelf of bi] uw 
kind tijdens het spelen van een videospei Mn van de votgende symptomen constatecrt. moet u het gebruik ONMICH^LUJK 
staken en uw arts raadplegen Het gaai hterbij om de voigende symptomen; duixeUghetd. wiasd en d licht. trekken van het oog 
of van de spteren. bewusteioosheid. desoriditatte, omvittekeurige bewegirtgen of sluiptrekkir>gen. 

Omwille van uw Gezondheid 

• Qa op afstand van het leievisiescherm zitten. co vcr sis de ler>gte van de Cor^traHer kabel dal toestaaL Wij raden u aan 
minstens 2 meter van het teievisiescherm af te litten. 

* Speel het speltet]e het llefst op een klein teievisiescherm. 

• Ga niet spelen. indlen u vermoeld bent of ntet votdoertde slaap hebt gehad. 

• Zorg ervoor dat de kamer waann u speeh. goed verlkht is. 

* Ti^fens het speten van een videospeNetje rrwet u elk uur tenminste 10 minuten rusten. 

VAM START GAAh 

Dete CD-fKVA mag alleen met het Dreamcast Systeem worden gebruikt Pr^eer niei om deie GORom op een andere CO 
speier te speien ■> hterdoor kunr>en uw hoof d i e i ef oon en speakers r>ameU|k bcschadigd worden. 

I. Zet uw Dreamcast systeem op door de irwtructies in uw Dreamcast Systeem harKSeidirtg op te volgen. Steek Control pad 
1 in. Sleek voor spe^jes met 2-4 spelers tevens pads 2-4 in. 

Z Plaats de Dreamcast GD4K}M met het label r>aar boven in de uithoiling van het CD laa^ en doe het deksettje didit. 

3. Oruk op de Power knop om het spelletje le laden. Het spellet^ begint na het Dreamcast logo scherm. Als er niets 
verschijfrtt, tel het systeem dan (JIT en zorg ervoor dat het juist is opgetet. 

4. Als u een spellelje dat in ukvoer is wHt stopzMten of het spetletie loop! ten einde en u wilt het weer opatarten, druk dan 
tegelijkertijd op A. B. X. Y en Start om naar het spelletjestitelscherm terug te keren. Druk rwgmaals tegel^kertljd op A, B. 
X. Y en Start om naar het Dreamcast bedienlrtgspar>eel terug te keren. 

5. Als u inschakeit zorKter een GD in te steken. verschifnt het Dreamcast bedienirtgspaneei. Alt u een speliebc wilt speien. 
plaats de Dreamcast GD-RM dan in het apparaat en het spelletfe tal automatlsch worden geboot. 

Belangrfjk: Uw Dreamcast GO-ROM bevat een beveWgmgscode die het mogei^k maakt om de disc te lezen Zorg ervoor dat 
de disc wordt schoortgehouden en ga er voorzichtig mee om. Als uw Dreamcast Systeem nweite heeft met het iezen van de 
disc, verwijder de disc dan en veeg hem zorgvuldig af. waarbij u in het midden van de disc begint en naar de rarrd toe afveegt 

OMGAAN MET GW DREAMCAST GDT?OM 

• De Dreamcast GD-R(3M is bedoeld voor exdusief gebruik met het Dreamcast Systeem. 

* Zorg ervoor dot de oppervlakte van de GD-ROM vrij is van vuH en krassen. 

* Last hem niet in direct zonlicht of in de buurt van ew radiator of ar>dere warmtebron staan. 
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EPILEPSIVARMING 

LAs handboken och I synnerhet delta avsnitt innan du anvfinder detta videospei elier tillAter ditt bam anvAnda 
speiet. En ansvarsfull vuxen person bdr gA tgenom anvandarinstniktionerna f6r Dreamcast-spelet med minderAriga 
innan de tillAts att spela. Vissa personer har stdne benAgenhet fOr epileptiska anfall etier medvetsibshet nAr de 
utsAtts fbr snabbt blinkande ijus etier ljusmdnster i det vardagiiga livet. SAdana personer kan fA anfall nAr de ser 
vissa TV-bilder eller r>Ar de spelar vissa videospei. Detta kan hAnda Aven om personen aldrig tidlgare har haft 
epilepsi eller ett epiieptiskt anfall. Om du eller nAgon i din familj har haft symtom kopplade till epilepsi (anfall eller 
medvetslbshet) i samband med blinkande Ijus bbr du rAdfrAga en lAkare innan apparaten anvAnds. Vi 
rekommenderar att fdrAkfrar Overvakar barn torn spelar videospei. Om du eller dina bam uppiever nAgot av 
fbljande symtom: yrsel, suddig syn, dgon- eller musketryckningar, medvetsibshel. fdrvirring eller ofriviiliga rbrelser 
eller spasmer, ska du de OMEOELBART sluta anvAnda apparaten och uppsdka en lAkare. 

For din hSIsa 

• Sitt lAngt iMn TV;n. sA lAngt som konsolens kabel tillAter. Vi rekommerulerar att du sitter minst 2 meter frAn TV- 
skArmen. 

• Speiet skatl heist spelas pA en liten TV-skArm. 

• (Jndvik att spela om du Ar trbtt eller har sovH fbr lite. 

• Se till att rummet har tillrAcklig beiysning. 

• Vila minst 10 minuter fbr varje timme du spelar. oavsett vilket spel du anvAnder. 

STARTA SPELET 

Denna GD-ROM-skiva kan endast anvAndas med Dreamcast-SyMem. FOrsbk inte att anvAnda denna GD^om^kiva 
pA en annan CD-spelare - detta kan skada hbrlurar och hbglalare. 

1. installera ditt Dreamcast-system genom att fOIja instruktionerna i handboken f6r Dreamcast-System. Anslut 
Control pad I. Fbr spel med 2-4 spelare, anslut Aven pads 2-4. 

2. Placera Dreamcast GD-ROM. med etiketten upp. I CD-spelaren och stAng luckan. 

3. Tryck pA Power fbr att ladda speiet. Speiet startar efter att Dreamcast logon har visats. Om ir>gentir>g hAnder. 
tryck pA OFF och se tilt att instAllrungen Ar korrekt. 

4. Om du bnskar avstuta ett pAgAende spd eller om speiet slutar och du vill bbrja om, tryck r>er A. B. X. Y och 
Start samtidigt fOr att AtervAnda till spelets startbild. Fbr att AtervAnda till Oreamcasts kontrollpanel, tryck 
Aterigen rter A. B. X, Y och Start samtidigt. 

3. Om du trycker pA Power utan att fbra in en CD visas Dreamcasts kontrollparrel. Om du vHl spela ett sp^, 
placera Dreamcast GD-ROM i enheten sA startar speiet automatiskt. 

OBS: PA din Dreamcast GD-ROM flnns en sAkerhetskod som gbr det mOjligt fOr skivan att lAsas av. Se till att 
skivan alltid Ar ren och hanteras varsamt. Om ditt Dreamcast-System har svArt att lAsa av skivan. ta ut den od> 
torka fbrsiktigt av den genom att bbrja h-An mitten och torka rakt ut mot skivans kant. 

HANTERING AV DREAMCAST GD-ROM 

• Dreamcast GDROM Ar avsedd att uteslutande arwAndas med Oreamcast-Systemet. 

• Se tilt att GDROM-skivans yta inte Mir smutsig eller repas. 

• LAt den inte ligga I direkt solljus eller nAra ett element eller ar>dra vArmekAllor. 
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EPILEPSIADVARSEL 

Lms vet^igst h«)e btugervejkdningen og iscr dette afMul bnig af dene vtdeoapdaystem. eHer tti b^rn Mr kw bl al bruge 
del. En aruvarbg voksen ber aUki geru>emg4 aUe bMierurtgainatmktionerrwi til Oreamcast-enheden med bam. far de Mr lev U 
at apiUe. Nogle menneaker opfever aomme Uder ^>i)eptiske anfald eikr mister bevidatheden. n4r de udaaettea for bknkeode 
lya eOer tyamanate I hverdagen. Diaae mcrineaker kan M ct epiicptiak anfald. mcna de aer viaae iv-biUeder elier aptUer viaae 
videoapil. Dcite kan ake. ogaA acivom vedkommendc ikke lidUgere cf blevet diagnoatkeret aom epUeptiker elier aldrig her 
haft et epilepdak anfald. Viaae beibredatUatande kan fremk^de uopdagede epileptiake aymptomer, aelv hoa peraoner, aom 
ikke Udhgere har fAei diagnoaticeret epilepai eAer haft et epUepUak anfald. Hvia du elter nogert I din famflie nogen aiivfe her 
haft eptlcpiiake aymptomer (anfald elier mistet bevidatheden) aom falge af btinkervfe lya. er det vigtigt at aoge lege far brug 
af apiHet. Det tlirbdea. at foredre overvAger bams brug af videoapil. Hvia ei bam opiever nogen af falgende aymptomer. akai 
bnrg af apillet STRAKS ophore, og man akal aoge laegehjetp: tvimmdhed. slarel syn, a^en- eber muakelUekninger. 
beavimelae. deaoriertterlng. enhver form for ukontroUeret beveegetae eiler krampelraekning. 

Skin dig selv ved at 

• Sidde I god afatartd fra tv-akermen. og helat aA lartgt aom kabtet til styreenheden muitggor. Oet anbefalea at aidde mindat 
2 m fra tv-akermen. 

• SpUle apillet pA en liOc tv-akaerm aA vkft mufigt 

> UrtdgA at aptbe. hvia du er tret elier ikke har aovei ret megel 

• Sdrge for. at iyaet I rummet. hvor du apHler, er godi. 

• Tage mindat 10 mmunera pause pr. tlnnea videoap>U. 

SADAM KOMMER DU I GANG 

Oenrte GO-ROM kan kun brugea nr>ed DrearrKaat-aystemet. Foraog ikke at afaplHe deruve GOROM i nogen artden CD-afapller. 
da dette kan beakadige hovedielefonef og hAjUalere. 

1. Forbered Dfeamcast-ayatemet aom beakrevet I brugerveilednfr>gen tb aysiemet Tbslut atyreenhed 1. Hvia der er 2-4 
apillere. UisJuttea ogaA atyreenhed 2-4. 

2. Set GD-ROM'EN I akAlen I Oreamcaal-aystemela CObakke med merkaten opad, og luk lAget. 

3. Tryk pA tend-knai^n tor at tr>d1ese spilleL SpBlet startea efler Dreamcaat-logoakermen. Hvia der ikke vises r>oge( pA 
skermen. dial du siukke syatemet og alkre dig. at alt er korrekt Ulsluttet. 

4 Hvia du vtl stoppe et spit, aom er i 9 ar> 9 . elier hvia apillet stopper, og du vtl fortaaette. akal du trykke pA A. B. X. Y og Start 
aamtidig for at vende tilbage Ui apiileta Utelakerm. Tryk Igen pA A. B. X. Y og Start samtidig for at vertde tilbage bl 
Dreamcast-atyrepartelet 

5. Hvia du tender ^ atrommen uden at aette en GO I. vtaea Dreamcaat-atyiepanelei Hvia du vB apHle et apil. akal du aeette 
Dreamcast'GOROM'en I erUteden. hvorefter apillet starter automatlak. 

Vlgdgt: Din Dreamcaai<jD-ROf4 fndehoider en alkkerhedakode. aom gar del muligt at aficeae diaken. Sarg for. at diaken altid 
er ren. og hAndtAr den foralgtigt Hvia dR Dreamcast-ayatem har problemer med at laeae diaken. akal du tage den ud og tarre 
den foraigbgt af fra midten og direkte ud mod kanien. 

HANDTERING AF DIN DREAMCAST-GD-ROM 

• Oreamcast-GD-ROM'en er udeiukkende beregnet bl brug rred Dreamcaat-ayatemet. 

• Sarg for at holde GD-ROM-diakena overflade fri for aruiva og ridaer. 

• E/teriad ikke GD-ROM'en i direkte aoHy elier I nerheden af en radiator elier andre varmekilder. 
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EPILEPSIADVARSEL 

Les manua^n, og saeriig d«tte avsnittet. for du eller dine bam begynnar A bruke detta tv-spiUsyatemet. £n ansvarlig 
voksen bar gjennomgi styringsinsiruksjonene med barn far de fdr (ov tfi A spille. EnkeHe rr»ennasker kan fA 
epileptiske anfaii eller beavlme, nAr de utsettes for blinkende lys eller lysnr>anstre. De kan fA anfall nAr de ser vlsse 
typer tv-biider eller splller vlsse tv-spill. Dette kan skje selv om vedkommende ikke har hatt epileptlske anfall 
tkHigere. Enkelte tilstander kan fremkalle latente epileptiske symptomer hos persorrer som Ikke tidllgere har hatt 
anfall eller epilepsi. Hvis du. eller noen andre I familien din har opplevd epileptlske symptomer (anfall eller 
besvimelser) I forbir>delse med blinkende lys. bar du kontakte en lege for du begynr>er A spille. Vi anbefater at 
foretdre kontrollerer bamas bruk av tv-spili. Hvis du eller barr>et ditt opplever ett eller Here av disse symptomene; 
svimmelhet. uskarpt syn. aye- eller muskettrekninger, besvimelser. ufrivillige bevegelser eller krampetrekninger, mA 
du avbryte spillet (JMIDDELBART og kontakte lege. 

Beskytt helsen: 

• SiU sA langt unna tv-skiermen som ledningen til hAndkontrollen tJIlater. Vi anbefaler at du sitter minst 2 meter 
unna skjermen. 

• Spillet skal fortrinnsvis foregA pA en liten skjerm. 

• Ikke spill hvis du er sliten eller mangier savn. 

• PAse at rommet der du spiller, er godt opplyst. 

• Ta en hvilepause pA 10 minutter for hver time du spiller. 

OPPSTART 

Denr>e GD-ROMen kan bare brukes med Dreamcast systemei. Ikke prav A spille den pA en anr>en CD-spiller, da 
dette kan fare til skader pA hodetelefor>er og hayttalere. 

1. Dreamcast-systemet instalieres ved A falge instruk8}or>er>e i instruks)onshAr>dboken. Kople til hAndkontroll 1. 

For spill med 2-4 spillere, kopler du ogsA til hAndkonlrollene 2-4. 

2. Sett inn GD-ROMen med skriftsiden opp. Lukk GO-lokket 

3. Trykk pA Power-knappen for A laste spillet. Spillet starter elter at skjermen med Dreamcast-logoen vises. Hvis 
Ingenting vises. slAr du av systemet og kontrollerer at det er korrekt Installert. 

4. Hvis du vil stanse et spill som er I gang, eller spillet er ferdlg og du vfl starte pA nytt. trykker du A, B. X. Y og 
Start samtidig. Detie bringer deg tilbake til startsiden. Trykk A. B. X. Y og Start pA nytt. hvis du vll titbake til 
kontrollpanelet. 

5. Hvis du starter systemet uten A sette inn en GD. vises kontrollpanelet. Hvis du vil spille, setter du GD ROMen I 
enheten. og spillet starter automatlsk. 

Viktig: GD-ROMen inneholder en sikkerhetskode som gjar at platen kan leses. Pass pA at platen er ren, og 
behandle den forsiktig. Hvis systemet har probiemer med A lese fra platen, mA du ta den ut og tarke den forsiktig. 
Tark fra midten, og utover mot kanten I en rett linje. 

BROK AV DREAMCAST GD-ROMen 

■ Dreamcast GD-ROMen skal kun brukes med Dreamcast systemet. 

• Hold overflaten fri for smuss og riper. 

• ikke la den ligge I sotlys. eller r>«r en radiator eller arrdre varmekilder. 
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VAROITUS 

Lue tAmA kAyttAopas >a erityi»esti tAmA kappale. ennen kuin kAytA( peiikon$oltjArje»telmAA tai annat lastesi kAyOAA 
»itA. Vastuuntuntoisan aikui»en tukti kAydA Dreamcastin kAyUdc^jeet (Apt yhdcs»A lasten ja nuorten kanssa ennen 
petin aloHtamitta. Jotkut henkUAt voivat saada epilepUsiA kohtauksia lal menettAA tajuntansa. kun he altistuvat 
jokapAivAi»eft«A elAmissA vAIkkyville valoiUe ja valokuvioUle. TAllaiset henkitdt voivat saada kohtauksen, kun he 
katsovat tietynlaisia teievistokuvia tai pelaavat Uetynlaisia videopelejA. Jopa henkildt, joilla ei aikalsemmin ole oUut 
todettua epilepsiaa tai cpiieptisiA kohtauksia. voivat saada kohtauksen altistuessaan tietyiUe dosuhteilie. Jos 
sinulla tai Jollakin perheenjAsenellAsi on ollut epilepstaan liittyviA oireita (kohtauksia tai tajunnan menetyksiA) 
vAIkkyvten valojen takia. ota yhteys lAAkAriin ennen petaamisla. Vanhempien tuUsi valvoa lastensa peiikonsoiin 
kAyttdA. Jos sinulla tai iapsellasi ilmenee oireita. kuten huimausta, nA6n sumentumista. sUmien tai tihasten 
nykimistA. tajunnan menetystA, sekavuutta, tahdosta rilppunnattomia HikkeitA tai kouristuksla, lopela peiikonsoiin 
kAyttA VAUTTOmASTI ja ota yhteys lAAkAriln. 

Terveytesi vuoksi: 

« Istu vAhintUn ohjaimen kaapelin pituuden pAAssA televisioruudusta. Suosittelenime. ettA vAllmatkasi teievisioon on 
vAhintAAn kaksi metriA. 

• Pelaa pdiA rrueluHen pieneHA teievtsionniduila. 

■ VAitA petaamista. joa olet vAsynyt tai et ole nukkunut tarpeeksi. 

• Varmisla. ettA huone, jossa peiaat. on valaistu hyvin. 

• LepAA pelattaessa kenran tunnissa vAMntAAn kymmenen mlnuuttia. 

ALOITTAMINEN 

TAtA GI>4^M-levyA voi kAyttAA alnoastaan Dreamcasl-jArjestelmAn kanssa. Aia yritA kAyttAA GO^onvlevyA 
missAAn muussa Cl>eoittimessa — tAmA voi vahingoittaa kuuiokkelta ja kaiutiimia. 

1. Asenna Dreamcast-jArjestelmA sen kAyttdoppaan ohjeiden mukaan. Kytke konsoliin ohjain 1. Jos haluat pelata 
2—4 pelaajan pelejA, kytke myfts ohjaimet 2—4. 

2. Sijoita DrearTtcast-GD-ROM etikettipuoli yIdspAin CD-alustalle ja sulje konsoiin kansi. 

3. Lataa peli painamalla virtakytklntA. Peli aikaa Dreamcastin logoruudun jAlkeen. Jos mltAAn ei tule nAkyviin, 
kAAnrtA jArjestelmi POIS PAALTA ja varmista. ettA se on asetettu oik^n. 

4. Jos haluat lopettaa kAynnlssA olevan pelin tai peli loppuu ja haluat kAynnistAA sen uudelleen. voit palata pelin 

otsikkoruutuun painamalla samanaikaisesti A-. B-, X-. Y- ja Start-painikkeita. Jos haluat palata Dreamcastin 
ohjauspaneeliin. paina A*. X-, Y- ja Start-painikkeita uudelleen samanaikaisesti. 

5 . Jos kAynnistAt laitteen ilman GD4evyA. rtAkyviin tulee DrearrKastin ohjauspaneeli. Jos haluat pelata peliA. 
aseta Dreamcast GD-ROM 4evy konsoliin. jolloin peli aikaa automaattisesti. 

TArkeAA: Dreamcast GD-ROM -levy sisAltAA suojauskoodin. jonka avutia levy luetaan. PidA levy puhtaana ja 
kAsittele silA varovasti. Jos Dreamcast-jArjestelmAUA on vaikeuksia levyn lukemisessa. polsta levy konsolista ja 
pyyhi se varovesd puhtaaksi. Aloita levyn pyyhkimlnen sen keskettA ja pyyhi suoraan levyn reunaa kohti. 

DREAMCAST GD-ROM -LEVYN kASITTELEMINEN 

• Dreamcast GD-ROM -levyA voi kAyttAA vain DreanMrast-jArjestelmAssA. 

• Varo. ettA GD-ROM-levyn pinta ei likaannu tai rtaarmuunnu. 

• Aia jAtA levyA suoraan auringonvaloon tai patterin tai muun lAmpOlAhleen lAhelle. 
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ADVOrI N VAKDANDI FIAMIAVFIKI. 

GoAfusIcga ksid handbokina og scrstakiega Ixrssa malsgrcin aflur cp nolid Jjennan myndbandiicik cda Icyfid 
bornum ykkar ad noia hann. Abyrgur fullordinn adili *iii ad fani yfir nolkunaritglur Dreamcasi mcd bdrnum og 
unglingum adur cn hetmiiad cr ad leika. Sumt Toik cr nxmt fyrir flogaveikisk6»(uin eda kann ad mi$sa medMtund 
t»gar ad |)vi cr bcint vissum kifturtjosum cda Ijosbngdum hvensdagsUfsins. Kann |)ad ad fa kast [wgar )>ad horfir a 
vissar sjonvarpsmyndir cda myndbandsictki. I>etla gctur komid fyrir Jafnvel ^»6n ckki *4 viiad urn ncina 
sjukdomssdgu flogaveiki cda flogaNTikiskosi, Viss skilyrdi kunna ad Ictda til adur o^jckklra nogawikiscinkenna 
jafnvel hja fdiki. scm ckki hcfur fcngid }>au adur. Ef |>id eda einhverjir innan (jolskyldunnar hafid cinhvcm lima hafi 
nogavnkiseinkcnni (kosl cda mcdviiundarlcysl) vegna Iciflurljosa her ad afla larknisrada adur cn Icikid cr. 

Vid radlcggjum foreldrum ad fylgjast mcd notkun bama sinna a myndband&icikjum. TAFARLAUST bcr ad h«tia 
Icik og Icita til Ixknis cf van vcrdur cinhverra eflirfarandi sjukdumacinkenna: svima. sjdndepru, vipru augna cda 
vodva, mcdvitundarlcysis. attamissis. hvcrskyns (wdlilcgra hrcyfinga eda krampa. 

Heihiuiiuir rcgna brr ad grm eftirfaraAdi 

* sitja jafn langt fra sjdnvarpsskjanum og Icngd sijdmkapalsins Icyfir, 

* hclsl «tl> Icikunnn ad fara fram a litium sjdnvarpsskja. 

* fordast ad leika cf t>id crud t>fcytt cda hafid ckki softd Icngi. 

* ganga ur skugga um ad her^rgid ))ar scm Icikid cr $e vel lysl, 

* hvila&l a.m.k. 10 miniitur a klukkustund ))cgar wrid cr i myndbandsleikjum- 

GAN<;SETMNG. 

GD-ROM (le&minni) t)cita cr cingongu hcgi ad nola mcd Dreamcasi kcrfinu. Reymd ckki ad nota {)ad a nanum 
ddrum geislaspilara t)vi }>ad gieli skcmmt hcymarlolin hatalarana. 

1 . Scljid Dreamcasi kcrfid upp cins og scgir i nolkunarreglum handbokarinnar. Tengid iiyringu I . hcgar 2-4 spila 
|)arf cinnig ad tengja siyringar 2-4. 

2. ^tjid Dreamcasi GD>ROM mcd midanum upp ofan i gcisladiskahoifid og lokid. 

y Ylid a I\mcr-hnappinn til ad virkja Icikinn. Dreamcasi skjannn binist og sidan hcfsl Icikurinn. Ef ekkcrt gcrisl 
skal sidkkva a kcrfinu (OFF) og ganga iir skugga um ad |>ad si rctl sett upp 
4 Ef oskad cr cfiir ad stddva icik medan hann cr i gangi cda leik iykur og )>id viljid gangsetja hann a ny skal yta 
samiimis a A.B.X.Y og Start (Byrja) lit ad fara aflur a tililskja leiksins. Vtid aflur samlimis a A.B.X.Y og Stan 
til ad fara aflur a stjdmskja l>reamcasi. 

5. FJ |>id scljid i samhand an ^css ad koma GD fynr binisi I>rcamca5l stjomskjarinn. Ef t>id viljid leika t»rf ad 
scija Dreamcasi GD>ROM i i»kid og feikunnn resist sjktfkrafa. 

AriAandi: Dreamcasi GD-ROM cr mcd dryg^skola scm gcrir |)ad ad verkum ad h*gi cr ad Icsa diskinn. Gelid 
Jess ad halda disknum hreinum og medhdndia hann varlega F.f Dreamcasi kcrfid k i erfidlcikum mcd ad Icsa 
diskinn skal Qariegja diskinn og t>urrka hann >'andlcga. byrja fra midjum disknum og ^urrka bcini ui ad kantinum 

\ OREANK AST (a)-KOM. 

* Dreamcasi GD-ROM cr cingongu sllad lil afnoia mcd Dreamcasi kcrfinu. 

* Gangid iir skugga um ad yfirbord GI>ROM sc lau&t vid ohrcinindi og nspur 

* Lalid (iD-ROM ckki vtra ))ar scm sol skin bcini eda ruerri ofni eda hila. 
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npoEiAonoiHiH riA etiiahyia 

rUxpavctXd) 6trtp6(m T15 ci&K'ft avtf^ niv itapdripatpo. xpiv xpil<nMonuif|<%Tc aut6 to crOonma 

ncnxvi5opnx«'‘'^^ ^ ota naidtd oa^ va to xpncnpoRoifiaow. O VJtrOdovtK; (XpdXfi va 

pftnip^prt or v6©r ox'^Xitco ofiriYir^ XnTO\>py(ct(; TouDrramcasi xptv too rmTp^vn va ^K*iv/jon to jccnx''t8« 
Mrpticot 6v‘6po)icui rfvon onfifKTiicoi of onXi^TCtiic^ Kpl<m f| or anrfjXrio owftSnon; <^tav fVTf6o<jv or latotota; 
pop<pf|^ avaXopK^^;, of 4 p(i)Triv 6 F}tcxva>^{iav6Mrva ofmaxa. ottiv tou; ^o>#|’ T^tom 

I^TOMu. pxopd va x66o\)V Kp{<pi\. xopaicoXorjedivTou; niXfojtTiirf;; eiic6vf5. ^oi^ovra; xiinoKa pivxroicaixvisia 
Aot6 pnopd va ooM(5ei uK^pa koi ov to dtopo 6cv txti loropiicb onXi^^cu;. f\ &v n^eei noT^ rmXnxnic^ 
Kpioiv coci^ i] Kdnoiot; aii6 ti)v oiKoy^vem ool; dxaxr not^ oupxxdipata oxrTi^6peva pc niv exiXnyta 
( Kpton. f| undiXcta oovdSnot)^ 6tav ctacOi^icuTc or (ptorctvis ocvoXopR^.; aop|)uuXri>TciTc tov 7auTp6 oa<; upoToO 
va nai^TF. loppou>x<K>upe tou; Tfovri;; va napaKoXuudu<>v mv xp^<Tn t(i>v ^tviconaixvioidiv 0x6 xa rui6(6 tot*; 
E6v rod;. /| to 7jai6t ott; napo\>ai6^Tr la napaK6T(i) o\>pnT(^aTa : s^ii, 6oX/| 6paon. Tpa(}f|-)paTa ^ onaanoi); 
OTOU^ p\>«; T(i}v paTidrv. ax^-m ouvdSiion.;. axoxpooavaToXiop6. oxomSfixotr aicoOoia kIntioii ^ onuop6 
ev<i)0(t> xalCctr p»vTCoxaix''t5ia, 6iaK6yTF apfoov; niv xp<^<ni wn oi>ppou)x^v>TdTr tov -paxp^ 004. 

riA THN AI>1>AAE1A lAX 

• Kadforr pavpi^ ax6 tt^v oObx'n ni<; TiiXc6paon^ t6oo 600 rmTp^xouv to pfiKO^ ttov KaAa)6((i>v' kov 
XeipiOTTipltov. np^xn va icu06oaoTt or o;t6oTaon xeplxou 6(>o pftptin' tnv TT)Xc6paOTi. 

• Llvai xponp6Ti:po va xpn<npoxoidtr yia to naixdSi pia pupf) TiiA£6p«OTi. 

• ARo<(ir<»7CTr va xai^te av rloaotc icoopaop^voi. t\ ov oo; Xcixci Oxvo^. 

• Bf^aoBdtr 6 ti to 6(up/ctio oro oxoio xoi^tc dvai ica>.6 (ptotrop^vo. 

• Ha k 60 f pia d»pa xaixviSioi tc&vte tovAAxiorov K/ X£xt 6 &6Xfippa. 

APXI20NTAX 

Ax)t6»; o CD-ROM 5 (oko<; pxopci va XPn<7iMonoined axoKXrtotitc& pc to oixrrnpa Drcamcast. Mn 6oinp6orTF \v. 
xai^te tov GD-ROM 5ioKO or 6AX0 pnx^^ornpa YiaCD. pxopd va xpoKtt>iortc ^X6Pn ota aicouoTiicft i\ ota 
pr|6<p(ijva. 

I . i£KTvf|OTE tTiv XpA^l Tou DrcanKosi atcoXovOdn'Tou; tii; oSiryic;; xou ncpiXopi^&vovtai oro ^XX66io tojv 
o6tiyi(«jv too. 2\)v8(foTF (ya xnptotfipio, Ha 2 4 rMictf^ oov6^o^^ 2 4 xctpiorfipia ovtiotoixa. 

2 ToRoerti^ow tov GD RGM pc ^v toxtop^H xXcxip^t x6v(o. oni e^ori too icui t^uiiotr to xopt^n. 

3. riidote tov 6iaic6xtii nou Tj^tpei Power "yra va avdyn to pTjxdvTipa tcai va (poptcir^'i to xatxviSi. To xnaxvid 
apxi^ petd rnv rptpdvion too X076T0X00 TooDnriimca>i oniv o^vr^. Edv Sev cpyovi^toi tixota o^i^otr to 
o<K}nipu K'ai oiYoopeordte 6 ti dvui ToxoOctripfvo icai oov&6cp£vo ocoord. 

4. Ed\' 0fXrTF va orapaTfiortr to xaixvifti evA PpioKEtai or c^Xi^ f| va to ^a^iavf|OfTf a(po<> tcXciAcn. 
xat/|OTr A. B. X Y Kai Start trrutbxpox’a yta va TUpiortF ottiv o96vti titXcav icai pxaN'aXd^rtc y*** va yopiom 
OTtlv o 06 vti £XfYXO'> Drcanwasi 

5- Ed\' avdyrtf to pnxdx'tipa X(opi<; va ^dXetr tov 6(oico rpyavi^tai r\ oe6\ti cX^oo touDrrainvaM. Edv QiXru 
va xai^tr Toxi> 0 rTf|OTr tvn SioKO Km to xaixvi6i Bo ^tovf|on ax/tdpota. 

ZnpavtiKd: O DreamcaM GD-ROM Sioico; oa^ xrpiXoptidN'n tvov kA&ko aotpaXcia^ xo\> too exi'^)^i va 
5ia(ktotri. IiYoopeuTcttr 6ti Stattipfitc tov diovo xadopd icai xidvrrr TOv pc xpoooxd- E&v tuDreauKrasi 
5iioia>Xc0etai va dtoiidori tov dioKo. tov SiOKO icai KaBopiotr tov xpooricTiKd pc laWjoci^ 0x6 to nivTpv 

xpo; tnv Rrpty^peia too 8(ow)u. 

noz NA XPHZIMOrKXHZETE TON DKKAMl'AST <;i)'KOM AHKOIAZ 

• O Drcamcasl GD-ROM SiOKu^ xpoopi^tai 71a XP^<^ axoicXriOTHcd pc toDrcamcavt. 

• Bcpaiioeritr 6n dtarnpritr ttiv cxKpdvna tou Hokou cXf<»0FpTi ax6 ppopif^ tcai Ydapoipora 

• Miiv tov oydvctr orov dXio fj oto icaXopttp^p d tcovtd or dXXr) xt^-yd OrppdtriTtK; 
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ENGLISH 


The Dreamarena 

Dreamcast is the only console that lets you communicate with the rest of ^ world! As a Dreamcast owner, the 
Dreamarena is exclusive to you. This special online area not only allows you to surf the internet, but also is designed 
to nriaximise your enjoyment of your Dreamcast games. 

Check it out and you can: 

• Pick up hints and tips to improve you scores. 

• Write your own games reviews and post them on the site. 

• Chat to other gamers. 

• Send and receive ennaii. 

• Buy the latest equipment to keep one step ahead of other players. 

• Rnd lifestyle articles, news and sport designed especially for you. 

To visit the Dreamarena. just insert your Dreamkey CD Into the cons^ ar>d follow the simple instructions. 


FRANgAIS 


Dreamarena 

Dreamcast est la seule console qui vous permet de communiquer avec le reste du monde I Tous les utilisateurs de 
Dreamcast b^neflciefU d'un acces exciusif 4 Dieamarer>a. Cet espace Online vous est reserve, et vous permet non 
seulement de surfer sur Internet, mais aussi d'obtenir des Infornnations sur votre console afln de rendre vos parties 
sur Dreamcast encore plus ^poustouflantes. 

Entrez dans Tar^ne et vous pourrez : 

• Glaner des astuces et des conseils pour amiiiorer vos scores. 

• Rialiser vos propres critiques de jeux videos et les mettre sur le site. 

• “Chatter" avec d’autres joueurs. 

• Envoyer et recevolr des mails. 

• Acquirir les ^qulpcments les plus modemes du march^ pour rester d la page. 

• Consulter nos articles sur la vie quoUdienne. I'actualit^ ou le sport 

Pour vous rendre sur Dreamarena et surfer sur le Web. insOrez le GD Dreamkey dans votre console et suivez les 
instructions. 
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DEUTSCH 


DtE DRCAMARENA 

Dreamcast IM die einzi9e Kons<^, die &e mlt dem Rest der Weft verbinde<! Ala Dfeamcast* *8esft2er sieht Ihnen die 
Dreamarena offen. Dieser spezieik Online-Tref^nkt macht es Ihnen nkrht nur mdgtich. im Internet zu surfm. 
sondern ist auch dafOr eingerkhtet. damft Sie den maximalen Dreamcast-Spieispafi haben. 

Schauen Sie stch um( Hier kdnr>en Sie; 

• Hinweise und Tipps bekommen, um Ihren Punktestand zu verbessem. 

• Ihre eigerMwi Spieletesu schreib<m uf»d sie im Neu verd^nUkhen. 

• Mit anderen Spkiem chatten. 

• E-Mail werschkken ur>d emjrfangen. 

• Das rveueste Zubeh&r kaufen > den anderen Spielem iimmer «r>e liasenlAnge voraus. 

• Ufestyie-Artikel, Machrichten und Sportmeldungen fir>den, die speziell fOr Sie designt sir>d. 

Wenn Sie die Dreamarena besuchen woUen. legen Sie einfach Ihre Dreamkey CD-ROM in die Konsole ein und foigen 
Sie einfach den Anweisungen auf dem Bildschirm. 


ESPANOL 


La Dreamarena 

iDreamcast es la unka consoia que te deja comunkarte con el resto del mur>do! S6io por terver una Dreamcaat 
podrds acceder en exciusiva a la Dreamareria. Esta pdgina onlir>e especial no s6io te permitird navegar por Internet 
EstA disehada con el Hn de que disfrutes al mAximo de k>s juegos de la DreamcaM. 

Mira todo lo que puedes hacer: 

■ Buscar pistas y consejos para mejorar tu puntuacidn. 

• Escribir tus propias opiniones sobre los juegos y erwiarias a la pAgina web. 

• Chartar con olms jugadores por ei chat. 

• Enviar y recibir mails. 

• Comprar los ultimos equipos para ir un paso por delante de k>s otros jugadores. 

• Leer ardculos sobre el estiio de vida. notkias y deportes redactados especialmente para tf. 

Para visitar la Dreamarena, s6io tienes que introdueir tu CD Dreamkey en la consoia y seguir las sencHiM 
instrucciones que te damos. 
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Language Selection 

Language of WORLDWIDE SOCCER 2000 cannol be changed within the software. 
The la^ 0 Utige is selected by the DREAMCAST console, and is dependant upon where 
change language settings of your DREAMCAST 
consoto. ple^e your OREAMSCAST manual 

General Menu Operatlom^nd ‘‘Quick Start” 

On a menu screen, use the Direcbonal Pad to highlight the option of your choice, then 
ptess Button A to confiim youi selectioo. You c^ usually also exit the current screen 
and lekjfn to tfie previous menu by pr€.'sstng Button ^ 


if you've fjfayed lots of ARCADE SOCCER games txrfore and cei 4 ..l / don’t want to read 
tins manual first then: Select “QUICK SfARI GAME". This wiU lake youjoip the WRE 
GAME MENU with two random teams selected in a random stadium with r^n^pm 
opboris. Press ttie different buttons to work out how to pass and stioot once youYe^gn 
the pitch* Good tucki 

The rest of you read 

IT ^ 


MAIN MENU 

At the Main Menu use the Directional Pad to highlight one ot the following four options 
and press Button A to confirm; 


QUICK SIAI-«T GAME 

PLAYGAME 


Select this opbon to play a quick friendty vt^out 
havingjp select teams or change options. of 

vou mlghVhave tried I 


Select this to start playing any of the avaflable game 
types. 


l.OAD cyvME Select this to restore an on-going league or cup- 

tournament tt^al you have previously saved onto a 
(Visual 'Memory ur^il <VM) sold separately!. See the 
Savtng/Loading Your Ganrie section later in this 
manual. 


OPTION EDITING 


Select this to customise the ganie's set up. See the 
Opttons sectton later m this manual. 
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"QUICK START GAME" 

ScHecJ this mode from the Main Menu by highlighting friis option and pi easing Button 
A. You wiH be taken to the PKI . GAMT MFNU soeen whete you wiH ^ay with two 4 
rar^clomly selected teams under random playing condlbons This option theretoie 
allows you to go straigtit into a totally random match NB Youi opponent might be 
BiazU on your first got 

"RLAYGAME" 

Select this mode from the MaVr^ ^.1e^u by highlighting 
this fjption and pross«>g Button A. Yot/'will be l^en to 
tho “PI AY CjAMP MtNlJ', Here you can choose tS'pe 
of competition tfiat you would tike to play Smply 
fughliglil the game type required and press Dutton A 
You will then be taken to that compedtion type’s feam 
selecdon screen. I at any time you wish to go back a 
screen, simply press Button Bon your DKfcAMC;v\ST 
conlioHer. For more information see “(aAMF TYPES*" 
later in the manual. Choose your teams as lollows... 



To Solect Club Teams 

Use Itie Directional Pad to fiighlight tfie National I eague 
of your desired dub then press Button A Depending or^ 
ttie g»ne typ§ dhbsen, aN frie teams in tf\e league will 
appear in eittier SELECTED TEAMS wffufow *■ or the 
wiiidow on Ihe left. Use tho DHSctiorial Pad to highlight 
ifie team you want then press Button A HUMAN or 
Ct^U will appear next to t>e team chosen, and it appears 
in the 6EUE.CT60 TEAMS window at t^>e tof) ngfit. 

Note. If you set up a CUSTOM CC^fcpETITION you can 
select any combination of teams kctti ^jjjy national 
league: once you have chosen teams from one league, press Button B or seiectt 
"BACK” in the teams window to 
choose additional teams from a differ ent league. 



To Soloct National Teams 

Use the DirecBonaf Pad to go to Ihe bottom of the list and highlight either 
“INTERNATIONAL 1“ lor World Cup Standard teams Or 'TNTCRNATIONAI 2” for oher 
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notable teams from around the world. Now when you press Button A the naOonaJ 
IPI^es apprrar in the TE.AMS window. Highlight and select a team as lor tt^e dub teams 
abosrsr 


To Select Teams At Random 

To choose a number ol teams si candom liom any League use the Directional Pad to 
go to the top ol the list and highlight TEIAMS” then press Button A Now specaly 

the numbcf of teams to be chosen at random using LEFT and RIGHT on the 
Directional Pad When you press Button A this time youi chosen number of teams is 
randomly and automatcaMy selected. ^ 

\ I you want to choose teanis randomly from a particular league or mtefitakonal group, 
use the D-Pad to highlight ttio I eague and press Button A. Next, highlight Ihc ADD 
TEAMS option and press Button A again: ttren specify the r^umber of learns to be 
I M random as above 


you've selected fff lff?F^Sluns you want p>ress RIGHJ on the D Pad to hipf^linh’ 
the CONTthiUF optloh in tfie RANDOM lEAMS window then press Button A to 


qonlnue on to that cornpeitton’s option 


“GAME TYRE” 

Via the PLAY GAME option you wilt find tie Tnlowing fist of game types to play 


"EXHIBITION" A one off Irlendly match-Only avcUlabie if two learns were 

selected. 

N 

T4AT!ONAI "I^AGUE" Sm'iply hig^^hl the nationality of the league you wish to 

^ : "-ptayartd press Button A The wMidow 

oil fhe fight wiM fill witi your chosen country’s^top teams. 
A team wilf automatically be chosen lor you but if you 
wish to ch^ge this, strnpfy highlight frie SELECTED 
TEAMS window and pKe^smg UP and DOWN on the D- 
Pad highhghl the current HUMAN team Now press 
Dutton A to switch this team to CPU - then highMghtyour 
team and press Ekjtton A again to swap to ITuman Move 
to CONTINUE in the RANDOM TEAMS window and press 
Button A to move on. 
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’ irjrr RNAIiOf-IAL i J AGUE" A league cx>mp€ilion involving all Ihe i tcjiional learns. . 

INTERNAIIONAL 1 contains World Oip SKindaid learns { 
wtiereas INrERNATIOIslAL 2 contains nolaWe learns Irorn 
^QMnd the world. A compelilion for the belter player 2 

good kickJ 

OoaU: yotii own leaguer using any sdecfli^n ol loams (with 
a mmmuni of 26) I acJ^i lerarn plays each oltier twice. This 
cofnf>eblion typer oxUudos Itie tnlernadonal Tearres. 

Jlks 1:4^ knoc kou t cup exxnpebbon involving 32 leama. 

You nx}ve througfr WO ronn^^l^owed by Ihe quarUer | 

nnnl. serm linal and nail'tMdn^'nr^. I 

This IS a cup conSpotHon lor 32 Uiams. a . 

group ^lage followed by a knockout stag«l^ original -4 
teams are divided into 8 groups lour, each team in a 
group playS'every ottrer team, and tfie top two teiims 
Irom each group Ificm quatity for the knockout stage. 

‘ TOURNAMENT” Sirmlar in structure to the International Cup above, expept 

that entry is lor dub teams only, and in the group stage 
each leeim plays each other twice. 

■PRACMCI-" this play mode allows you to get out on the pitcfi and 

have a lock abc^t During Practice you can perfect your 
nnmer^ ♦Kjftji fcs. go al kicks and pienalbes via an opbon 
in ttie “f^auSQ M^ir 

“SELECT CUP TEAMS” 

Def>en<iing on tfro game mode sdocted, you may have to select a nutnbai of 
computer -controlled teams to rnajte up the numbers ^for mstaiice Internati^ial Cup 
and Tournament require 32 leam^j^er^ce you \Mll not be able to advance from the 
TEAM SELECTION screen unbi vot^ick^jt some more teams - nohce that the 
number of teams sbll requiiod is dis^avSu at the bottom right - m the R/^J^OOMf 
teams window. 


LEAGUES, CUPS and Tournaments ttie Competition Menu 

ITefore eadi match, when playing any of the above modes, the following menu 
appears. Ress UP and DOWN on Ihe Oirecbonaf Pad to highlight an option ttien pre5^ 



r'.ifSiOM LI AGUI 

ARftADE nUP- 

■ INTERNA tIONAL CUP' 
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•'PLAY GAME” 
J3AME" 


(SAME RESiy^g^ 


"View STANDINGS" 
-QUIT GAME" 

"OPTKJN EDITING’ 


Begin Ihe next match on the competiaon schedule. 

Save an on going ganie to a Visual Memory unit (sold 
separatelyX 

Vrew the results for past garrres and view learns you will 
^be playing against 

Vicnw league table lor the current competJbon. 

Abort tTte current gome and return to the PLAY GAME 
MENU (highlight "YPS” arid press Button A to confirn^X 

You can customise your 6wn Qsmtc setBngs. 


VIEW STANDINGS 


^ The Table shows 0rom lelt !o right); 

Lost - Drawn goals For - goals Against PornLs (3 lor a wrn. 1 lor <| ’ 
draw. nblhtng*tV40IMnq > 

Prea^lD(DWN on the Dire^f^^llh^d to highligTit other learns in ttie table. AI»H^TTng 
diflereni compellbons - pressing UP urvJ DOWN on (he Oirecbon^ Pad in thr.- RESULT 
STAGE wfr^dow'will t^lghligtit other groups that yotTciin 'yiew in the same yvay. Press 
Button B to exit file table. 
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•*RRE GAME MENU" 

Press LEFT or RIGHT on the Dlrecbonal Pad to assign 
hunran players to teams on the bottom secUon of the 
screen a shut icon wiU move into one of the two ports 
‘aviJffahN lor te^v^lhe sfiirt colour J|)en charrges 

to the colour of the u^r^undorfoot marker. in Ihe garrie. 

Nofd: a^maxtrryjm of two people can on eadi loam 
Once you have ctiosen a team lor yourself you can " 
change tls torrn^on. make changes iri ttie leonVs line 
up or assign marking dubes. Press UP and DC5WN on 
Ihe Directional Pad to hfghllght either "CHANGE LINE 
UP” Of "EDIT MARKING" - ^en press Button A to 
access. A player's name Irom Ihe squad will appear and here you can view his skill 
rabngs or designate his mark. Make your changes and press Button A to confirm. 9 
you’re happy with your taettos sciiect "PLAY CaAME" to cx>nbnue. 



FORMATION 

Here you oin re ariar)ge the postbons ol your men on 
the pitch lor when tt-iey are attacking or d^ending. Press 
UP iiind OOWN on ftie Diiecbonal Pad to highlight any ol 
the options below, then press LEP f and RIGHT to 
change Ure setbng Press Rullon P when you have 
finished 

1 ) In frio centre of fh^ screen is a pilcli diaqioin. Your 
piayets' markers wiH match tTie'C^oldlli oL your i^irl icon 
(when you move k-fi/right to choose a ?earh>'» and^so 
have their shut numbers shown. The markers at 
and bottom of the (Jiagram stidN^you suhsbiutes. 

2) "FORMATION TYPE" 

(^'loially whefi your team goes or> (Tie offensive tfie players shcxild pusfi forward into' 
the ottier team's leritlofy. raising the number of attackers in front of the opposition’s 
goal: when they go on the defence they should retreat back down the pilch to defend 
your goaf. Select "OFFENSfV/E" and use the options below to assign your men 
postbons lor when Ifiey are on the attack (i e. when you’re tn possession of the ball> 
N(;xl select "DEFENSIVE" and use the opbons below to assign your team now ’’ ’ 
posiboris lor when they are defending O-e. when the opposibon is in possession of tfie 
ballX 

3) "DEFLNDLRS"y‘SWLEPER’/-MlDEll LD"/"AI I-MID’TAT JACK’ 

I bghlighl any ol fh<¥ at>bV#,Then EI-jT and RICH f on ttie Uneclionai Pad to 

change Ifio number ol men assigned tb’eacR'rflId *, 

-D 'MOVE'PLAYEfeS"' " ^ 

Here you Can adjust tfte exact positicn of every player 6iS the ptlchlt f%ofi|igh( tTic 
player's name (press I EpT ar>d RIGHT on the l^ecbor>al Pad to select !h4 one ycti 
want) then press Button A A oot^appears over ttie playarte rnarkei or\ ih^ pitch 
diagram Now use Itie OrecHonal^vd to adflisl the posilon of Ihe cross on ^e pitch; 
when you pness Button A again. Ihe pta^i^^ will be moved to his new posiOOn ^ 

9 ) You can also adjust tfie position of the defenders midfielders or jCMwarcls os a 
group. Press LFFl and "RIGHT on the Dtrecbonal Pad to setecl el&ier ‘ DEFENCE’’, 
■MIDFiELD' Of Al TACK’'-«i the MOVE PLAYER option, tfien press Button A Now you 
can use the Dtrecbonal Pad to move your group of players - LEFT and RIGHT will 
spread them out or pull them m ligTil. whereas UP and DOWN will move them up and 
down the length of the pilch. Press Button A when you are happy with their new 
postbons. 
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6) “DfcFAUl T" 

piJ rnake a mistake, highlight “DEFAULT” and press Dutton A to return the team to 
the 5^||||^iird formation 

SWAP 

Select this if you want to swap players' positions on tfie 
pilch or bring substitutes into Ifie starting eleven. The lull 
squad is listed across the top 'SWAP bar arxl t^re possible 
replacernonts are listed across the bottom 'WITK bai 
Higtilighl a playei on tho top bar and another player witii 
which Vie hist will be replaced on the botlon*i bar press 
Dutton A and the players will swiif) positions Keep an eye on 
the p>lavers skill libiess and other attributes when rrtoving 
your squad around - this is viewed in cHther the CHANGE 
UNr^tl^ot EDII MAHKING option, and could make or break 
your »<iG. He^13utton B when you have finished. 

y- 



Marking Your Man 

WORLDWIDE SOCCER also allows yoU to designate a 
player s marking duties Highlighl "EDIT MARKING” and presis Button A Rass LEFT 
and RIGHT on the Directional Pad to select a player m your squad then move DOWN 
to the ‘MARKS’ option. From here, pressing LEFT and RK5HT on the Directional Pad 
Will rTK>vo you through the lollowtng options. 

*NO MARKING". The player will ren in position. 

■MARK NEARESr’ iTie flayer 'wilf metrk ttie nearest 
1 opposition player. 

■ZONE MARKING" The player will reman irS his rone 
tout will mark any opposition play^ 
who enters it 


•Man MARKING" 


The player will mark a particular 
opponent Highlight the option / 
player you wish to mark and press 
Button A. 



Press Button B to return to the squad listing. 
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Playing the Game 
The Coin Toss 

In true sportsmanlike tradibon. WORI DWIOE SOCCER 
uses (tie loss ol a coin lo decide who kicks oH aiid 
sr/hfch end Ifiey play from. The away team presses UP 
and DOWM On i>e Direcbonal Pad lo sfHect either 
HEADS" or lAll S” thbfVfSesses Dutton A. The winner 
tf ien gets k7 choose v^o kkd<s~dff*'HoMght eilhef 
“SHOOT I.FPr, -KICK OPP of ’ SI fCiCrf RKSHT by^ 
prosstng UP and DOWN dh the Directional Pad, Ihc^ 
press Dutton A. The tean> notkidking off guts the 
consolaoon of choosing which eh^ lo pfay in.* HighU#il 
either “SMOOT i_EFT- or “SHOOT RIGHr In the same 

manner by pressing UP and DOWN on the Dfrecbonal Pad. then presd'Duiton A 

Note, you also set tfie har'idicap lor yourTtSam ‘on this screen; p^ess RIGHT on (he 
Direcbonal Pad to increase your team's skill, and LEFT on the Directibna} Pad (o give 
your opponent a boost by decreasing your team’s skill. 


The Game Screen 


Toani V‘. ' I in 





mm 




In-game Controls 


BASIC CONTROL METHOD WITHOLTT THE BALL (DEFENSIVE PLAY): 


Button X 

Foot'ir) tackle 

Button A 

tackle 

Button B 

l^irsl time ^t^ot 

Left THgger 

Sprml 

Right THgger 

^^■lecl netfCrst player 


BASIC CONTROL METHOD WITH BALL (OFFENSIVE PLAY): 


Button X 

Chip/Kjck (hold lor nxxe power and ijse the 
to apply alterlouch) 

Button A 

possang) 

Button B 

Stioot (hold f^Tnete power and us*.* the P 

Pad to apply alter toucin) 

Button Y 

Tap lor (hrorjgh pass f Hold to cros&balt 

Left THgger 

Sprint 

Right THgger 

Skill moves (see skill iYtoves) 


CONTROL METHOD WHEN THE BALL IS IN THE AIR: 


Button X 

Power header ^ 

Button A 

Pas^looping header (Uip for pass headed, 
hold for looping header) 

Button B 

Volley/Shot 

Button Y 

Gontiol ball whert receivir>g a long ball 

Left THgger 

Sprint 

Right THgger 

Select nearest player 
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PASSING: 


Button A lapped 

notmal giound pas<s 

Button A Hold 

long pass O^ifough oir 

Button A lapped, 
foltowed quickly Ivy: 

• Button X tapped 

cfiipped pass refurn Irom plav€!r receiving the initial 
pass (chip one two) 

Button A tapped 

ground pasft^tijin Irofn player receiving lh(- initial 
|:)^tss (one two) 

- Button B tapped -f 

D-Pad 

player receiving the pass playb .1 fIrYt time pass in 
direction pressed on the D-Pad 


SKILL MOVES: 

RighI Ttigget held t D-Pad On respect ol the player's laang direrclion) 


D-Pad Fon^ard 

F-orward stummy 

D-Pad Left 

Drag ball left 

D-Pad RigHI 


O-Pad Back 

Drag ball back 

D-Pad Central 

Spin with ball v^lle rrwvtng forward. 


GOAL KEEPER CONTROLS 


Directional Pad 

Use this to move the Pllghl Patti k'ldicator (see box) 
the pitch tt-iis is v\^iere the keeper will 
attiumtit to place ttie ball. 

Button A 

lap Button A to roll the ball butifor rr>ore distance 
hold down Button A to throw or kick the ball out 

Button B 

Drop the ball at the Keeper s leeL. Front it>en on 
the keeper can be controlled like any olher player. 
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The Right Path Indicator 

rhts arrovv^appears at various points in game and 
oJiows you to pkice the ball anywhere on the pitch within 
range. M bastcally ahow-s the path the ball will lake when 
you press a button. Move Ihc poinl of ttie arrow using 
the Directional Pad. Use the Loll and Right triggers to 
decrease and incre«ise the height respaciively. 


Throw-ins 



When the ball crosses the touch line it goes out of play and a throw-tn takas place, 
awarded agairist tf)e learn that Iasi touched the bvill 


Directional Pad 

Use ttiis to aim the throw hi conjunction wtUi the 
Flight Patti Indicator. 

Button A 

Tap Ruilon A to ttirow the boll to a playet's feet: tap 
Button X lor n to arrive with more height’ 


Corners 

A corner kick is awarded to the opposing team when a defence playrw touches the 
ball Iasi beloie it crosses the goal line. 


Directional Pad 

Use ITiis to aim the kick in conjuncloh with ITie 
Righ^eth Indicator. 

Button A 

Pa5tses to one ol your waiting lftfwirli|i 

Button B 

This makes your lorwards toggle between thr'r^" 
positions, from dose lo the goal mouth to being 
on the edge of the penalty box. 


Free Kick 

This is awarded if a foul is cx>mrrMtted orjtside the penalty area. Kick controls are 
standard for controlling a player in possession, however you can also bring up the 
l-light Patt^ Indicator by pressing ttie Lett Triggcix. or the direct free kick control by 
pressing the Right Trigger. 
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Direct Free Kick 

this IS awarded if a foul ts corTinulted outside the penalty area. 1 o gel arotjnd tfu; 
defensive wall you can ntake tt>e ball swerve between two points, marked by two 
arrows The first arrow li€.'S along the ground and stiows ttie initiaJ direction the baft wtf 
take, ttie second arrow shows tfie final poini the ball will curve to. Use tf^ie DirectionciJ 
Pad to aim the first arrow and piress Button A. then use the Directional Pad to aim the 
second arrow, and Itie Left and Rigtil Triggers to alter ttie height, arid finally press 
Ekitton A again; 

Note: if you're contiolhng tl>e d^fe^^ftng learn, you can use ttie Directional Pad to 
manoeuvre your defensive wail. Piessing Qulton X removes players from ifie wall aird 
pr^smg Button B adds pfay<jr& 

R&nalty Kicks \ 

A penalty is awarded to the ottackir^g team when one of (Hr players is fouled wtiite in* 
possession mside ttie pienalty area... 

Kicker controls: Mold ttie Directional Pad to aim tfie ball to a particular part of the 
goal mouth then preiss Button A to lake the kick. 

Goalkeeper controls: Press the Directional Pad to control the movement of the 
goalie and press Button A to make him dive. 


PAUSE MENU ^ 

You' can bring up' the In Qamotl!|enu at any tlrne during 
play by prsssuig the STA^^f button to pause ttie game. . 
Pros&mg the-SfcLfcCT button now will open the Pause 
Gome m«iu. f\ess UP and DOV*-/N oh the Directional 
Pad to higtiMghl one of the I0II0WI& then press Button A* 
to confirm. 

- « 

“REPLAY” 

Choose this to view a replay of the last few seconds. 

See ttie Watchiirg a Replay secBon later in this manual 
for more details 
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^ “FORMATION” 

■ Ihis opHort to adjust your team lormaHon (see also the Changing Rooms 

sectiorUt^f^ess UP and DOWN on tfie Direcbonal Pad to tiighlight one d ttie loilowing 
* and tCPi anii|RIGHT on ttie Directional Pad to change its setting, the number in 

“DfcFtNCE". “SW£mgj^R" <*‘YLS"/”NO’'X tt^^e number in “MIDFIELD*’, the numbcjf in “Al T 
MIDFILLD* I e. altacrking rrudhelders, and tfie nurr^ber in "ATTACK'. Other options are... 
*MOVF PLAYFRS" press the OiHrctional Pad to highlight a playei then press Button A; 
next use the Directional Pad to assign a pew posilion and press Button A again. 
■"SWAP PI A'VERS": use the DtrecUonal buttons lo select the players you would like to 
swap. Ihen highlight “SWAf** and |xess Button A toponliin^ 

( Press “RFiSb T: lo return lo tfie default settings and pies^ “BACK’; lo return lo the 
Pause Menu.^^ 

“SUBSTITUTION** 

Cticwse this to bring on a subsUlute highlight the player you wisFi lo take off using tfie 
^ UP'afiQ nOWN Dtrecional buttons ttren press Uutlon A; a list of players sitting on the 
substitutes' b^iibh now appears Highligtii ttie man you wt«^ to brii^g on Uien preae 
Button A again Contirrti ydOf selection by highligtrting “YES” and pressing BuWnn A 
The subsQlution wW be made when !he baU next goes out ol play. 

Note Itial Hie number of substitutions allowed is displayed on ttie top right of the 
screen. T'- ' 

w 

“CAMERA** * . 

Select a diftrrreni vtewpoiiil from which lo view the garr>e. Pi css UP and DOWN on the 
Dirccbonai Pad lo highlight eilher of the following and LEFT and RfQHT on the 
4 pirecbonal Pad lo change the seibng. distance either 'NEAR*'. MEDIUM" or “FAR**; 
hrwgKt'T CWf‘'MFOfUM’'. HIGH" or "BUMP" ; angle eithei “LNP" "ISO" Oor tsomelnc - 
i.e. a 45 degree angled or4*$!D^ fl s best to experiment end sr^ which suMs you best 

“STATISTICS’* ^ T, 

This takes you to the Stabsbcs screen - hee the Team Statistics Screen secbon. 

“RESUME” 

Returns you lo ttie acbon 

“QUIT** 

Choose tills Ifien highlight “YES’ and press Button A to quit the game. 
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Watching a Replay 


IS accessofJ Irom the f *avtse Menu. Ress Button X 
to rewind. Hutton B to fast forward, Button Y to advance 
one Irarne when paused and Button A to pause/restart 
H you press the START button during a refjtay you caJI 
up PoptJiV Mr^nu. highlight any of the following them 
press Button Ai 




“TARGET” . ^ 

To watch the replay wtth the view tracking a pcirtJGuT^*% 

F:>iayer first sefeci his team therTIfiljDose his name from Ihe teamlme-up. To return to 
the default view, wrth the camera tracking ball, select “TRACK ; 


“PLAYER VIEW” 

This lets you view the replay from the point of view ot anyone on the pitch, players or 
officiais. Select eittier team then select any player, or choose the "RGrEREJP*. 
"LINrSMAN V or T INtSMAN T. 


“RESUME” 

Choose this to return to the replay 

•‘MAIM MENU” 

OiQoSe this to lea>^'¥ie''ffrpfav end rekim to the Pause M«jnu. 


Pause Options In Practice mode 

If you hrmg lip tf-re Pause Menu during Racice mode you have the option of 
practising any of four set pieces (cj|>rner. Ihrow-ins. tree-kKi^ and penalbes); htghJighI 
one and press ETutton A 
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THE FINAL WHISTLE 


T ei tt Statistics Screen 

Ihis <^creen'.ipp<;iars al haJf time, full time and whenerver 
* you call It up Ircm^l^^ause Menu. It comprises of two 
colurnns of match siatisttcm^ie for each (earn, allowing 
you to compare thcfii performoness. (The coloured bars 
show you at a glance whtcii learn domwiated in each 
' category). At tlie top is the score, along with Vic team 
names, below ttial is. 

Shots. Shots on target Fouls. Comers, Yellow c<)jds. 

Red cards. Offsides 

Player Stata: 

UP and DOWN on Vie Diiectional Pad to highlight either team name in tt»e 
bottom fi^thand coin« tt»en press fTuilon A to list the squad lor that team. Seloct 
any player to vHWi) his Ihdivtdual player slalisiics.. 

Goals. Shots. Shots on Targc'tTtsmifils, Attempted Passers. Com^>leled 
Aften^pted Tackles. Successful Tackiei 

Onoe you’ve studied Vie slats selecf (jllher "RElMArCH'' (bixhibtlion nxxJe only) or 
“EXIT” to continue. 



.SitWwflff,i rf>€f fnflr Your Game 

N you have a Visual Memoiy unit (VM) you can save your 
pOsStIW lH' any compeliHon and resume play during a 
Uitet session. Each occtiples 36 blocks on 

yovV VM urrlt 

Saving a game: 

Select 'SAVE (iAME” Irom the Compelitton Menu. Itien i 
press Button K Press UP and DOWN on the Directional 
Pad lo highlight either “CREATE NEW SAVE C^AME” or. if 
you wish to overwrite a prevtouiVy saved game highlight the game you wish to 
overwrite. Ress Button A Vien highlight "YES ' and press Button A agani lo confirm. 
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Loading a game: 

Select "LOAD GAMt" liom the Mam Menu ttien press Hutton A. a list o( your pievlou- 
savcrd games apF>ears on frie screen along vyitli intocnnation as to their contents. Press . 
UP and DOWN on the Directional Pad to highlight one ot tfie saved game slots then 
press Button A 


“OPnoNS” 

This 'Is acces^d Irom Hie iVmip niaiufPredtUP, and DOWN on ttie Directional Pad to 
highligtit any ol the lolowing options, then press B(i*»»S4i(VVHTiih the Options sub 
menus, press UP and DOWN on the Directional Pad to l-iigrtrght err .option and I T FT 
and RIGHT to change ifs setting. rVossinfj Hutton Y returns ycMj to tiep^ivtous menu. 

“MAIN MENU” ^ 

Select this to leave the Op^ons Menu. 

“SOUND” ■ 

Volume controls lor “COMMENTARY'. "CROWD”. "SEX" and •MUSIC". 

“GAME RULES” 

"OLf SIDE RULE". Select ON to keep the rule or OEE to make sure the lel. ignores it 

"CONTROLLERS” ^ ^ 

This screen lets you custocpi^g^lhe txrtton corTiguraOon ijrj^fcir Conti otiei. Each 
button used during play appears ntyd to two bats, tlie lop bar disptSV* Ihe button^ ' 
lunction when in possesslbn ol the ball, toe bottom bar displays toe lufiplio'T when not 
m rtossession. Use toe Diedional Pad to highlight one-ol the pairs ol tunblions then 
press the new button you wish to Assign to those luncoons.' 

To return to the delault conligutall^ ^jK^n in this manual highlight "RESTO’RE 
DEFAULTS" and press Button A To eidtlftls screen higtilight "CONTINUE" at lop toll 
then press Button A 1 you wish to reconfigure Controller 2 (or Controllers or 4) you 
mlislUse that Controller to select "CONTROl.LERS" Irom toe Opkxis Menu. 
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“ENVIRONMENT” 

pliS^^VDIUM" It you have a lavourite stadium, select it here, otherwise select 
‘AUTOMAnC" to have the venue chosen for you. 

C'ontrolj4ltol^ondltion ol the pitch: snowy, frosty, normal, lush. (TMjddy or dry. 
ScJeol "AUlOfy/tATtC” to have the conditions chosen for you. To tf-ie right you can S€$e 
what effect ihe selected pitcfi type has on the ball's bounce. 

“KICK OFF" Controls what tiriie of the day the match will be Flayed. Set the dock to 
midday, allernoon. early evening or night (notice tH*|hefniometer on the right shows 
how this affects lemperatureX Choose 'f^ANDOM " to have the start Ome chosen for 
you. 

“MISCELLANEOUS” 

^ ■RFPLAYS" Make sure this is ticked to enable tfio replay lealure Select the 

cross It you're not interested in reliving any dasstc rrioments. 

■‘SCANNER" Mitkc ^ure this is ticked to enable the pitch radar Select the rros-s 

to keep tie ya^rte screen dear 

■tiAME DUf-iAriON” Ihis can be set to anytuog Irom !5 to UO minulrjs. 

LOAD AND SAVE OPTtONS 

This menu allows you lo save changes to tie opbons. load prev^ousfv saved options, 
or rcistore the original settings. 

‘BACK TO OPTIONS’ 

f^ess DOV/N'On the Directional Pad to, hioh UgfU tt its pres# Button 

A to confirm. This wifi telUVh 'you to tie OPTIONS rnenu. 

‘LOAD’ 

FVess UP and DO\W4 on the Dtrccbonal Pad to highlight this option and press Button 
A lo confirm. Next press UP and DOWN on the DtrecBonaf Pad lo HighHght YFS if you 
vvould like to load the previously saved opbons settings and 'NO' H you dedde not lo. 
Ress Button A to confirm and you will return lo tier previous menu. 

Note: It there are no OPTIONS saved on the Visual Memory unit or there is no VM 
Inserted in the Controflcr. tfie message 'Unable lo load file' will be displayed, press 
Button A lo return to the previous menu. 
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‘SAVE* 

Press UP and UOWN on the OrectKMial Pad to highlight Ihis option and press Button 
A to conlirni Next press UP and DOWN on the Direci!on<^ Pad to Highlight YES if you 
would like to save the current settings and NO’ if you decide not to. Press Bullon A to 
confirm and you will return lo the previous menu 

■SELECT FAVOURITE TEAM’ 

Press UP and pOWN on the Directional Pad lo higtilight this option and pi ess Button 
A lo confirm Next press UP and OGWN on the Diroctional Pad lo select your tavcKjrite 
tearfi frexn the ustral team select nienus: can select both a favourite homo a/id 

away team Once selected, return to the LOAD ANT? OPTIONS menu and save 

your options. Each time yoii play WORLDWIDE SOCCtIR 2000 from now on. your 
favourite leeun or teams wtti bo selected in the quick start menu. ^ t 

Note: If there are no OPTIONS save^ on Ihe VM uniL or there is no VM unit insc^rted irv 
Itie Controller, or It^ie VM unit is lull. Ihen the message 'Unable lo save fife’ will be 
displayed. Press Button A to return to Ihe preMous menu 


■RESTORE DEFAULTS’ 

Press UP and DOWN on the Direcbonal Pad to highlight this option and press Button 
A lo confirm. NexI press UP and DOWN on the Directional Pad to f lighlighi YES if you 
would like to rostoie ttie original settings and ;NO' il you decide not to. Pi ess Button A 
tn oonlirm dnd yoii will return to ihe previous met'iu. 

NOTlii Orly one DPI lOr^ sdvi5‘l6'^SSSl^?8ff‘ on a VM uniL ■ iftere is already an 
'OPTIONS’ save on Ihe unit and you .decide lo>save anbViS.'yoLi are given the opbon 
lo cn/erwnte (his file. ; ' 
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S^t^ction Lan^ue 

AH^ngije de WORLDWIDE SOCCER 9CXX) no pout ^tre modlft^e dauis le logiael elle 
est par le type de console DREAMCAS7 doni vous dtspose^ el done par 

I'efidrdU o6 Vou^ I'avez achetee. Reporte 2 r-vous au manuel d'instruettons de voire 
0Rf=AM7V\ST pour en.modilier les param^lres de langue. 

Menu principal at Rartia rapicta 

Dans fe menu gendral, serve/ vous de la croix mullidirectionnelle pour meltre en 
surbrrilance I'opbon de votre choix. el oppuye/ ^ur le bouUxi A pour conlirmer. Nolez 
quo. d une maniere generate, vous pouvez toujours sortie d un menu el retourner au 
precedent cn appuyant sur le bouton B. 

Si vous etes dejd uii speaatiste des jeux de football, vous pouvez tenlw votro chance 
ct commcH^icer A jouei irnmediaternent sons consuiler ce ntaiiuel dons le ddiail 
Stfeebonnez olors PARTIE RAPIOL poui acceder au menu d’avani match, Les deux 
eqinp'^ibont selectiorn^ees au hasord. ainsi que Icrs stades et les options Une fois sur 
le terrain. A vou^de fare vos projves I Donne chance I 

Pour las autras, nous an sommaa au... « . 

MENU PRINCIPAL 

Servez-vous de la croix mulbduectioiinelle pour mettre en surbriHance I’option de voire 
choix et appuyez sur le bouton A pour vaitder. 

pour jouer un match amical entre deux ^qutpes chc^es 
aiealoirem^r^t Certains d'entre vous onl pi ob<iblenrienhf 
essaye I ‘ "I 

pour |ouer dans un des ditierents modes dejeru > 
di«iponibleSL 

pour chargei un cTiampIbnnat ou une coupe 
prealablement sauvegardes sur un Visual Mernoiy (vendu 
separement), Reportez vous A la section 
Sauvegarder/Charget plus lorn dans ce manuel. 

pour modifier certains parameires du jeu. Reportez-vous 
a la section consaerde aux opbor^ pour plus de details 


PAH I lb RAPIDjf ; 

JOUER : 

CHARGER PAf^TIE ; 

MODIFIER OPTIONS ; 
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RARTIE RAPIDE 

i>6lec:0of»ne/ ce nKxJe daj)s !« nnsnu ptincipal puis appuyez sur le bouloii A pour 
acru^der d I'dcran Uu menu d avant rnalch Vcxjs pouvei: ^ors joijer avec (‘une des 
deux dquipes d6lefrnti>6es uu hasard dans dcs condidpns de |eu al^aloires. Peut ^\jc 
af1ronk?re/ vous le Brasil sous la nciiye dfts le piemier match I 

JOUER 

Apr6s avoli s<5i?ot!qor>^ ce ri^ode dans le menu principal 
en appuyanl aiif le bouton A. v^s acc^e/ a l ea an du 
rnertu de match Vous pdut?/ i d?terminf!i le type de 
nialch que vcte souhaite/ dr5^>ut<er. S^ecfconner u na ^ 
cohipetilion avec la aoix mulddirectionnolle el conin^T^y^ 
en appuyan! sur le boulon A L'c^an do sOloctton » 
d'riquipe vous est alofs propose. SI vrxj.s souhaite^ 
levenif A Tecian precedent i^puye/ simplement sur le 
bouton n Pour f^us de deialts sur les difierenls types de 
compentions que vous pouve^E dispuler. leporlez vous 6 
la section correspondante de ce manuel. Pour cholsir 
une ^uipe. precede/ de la maniAre sutvante : 

Pour s^lectionner une ^quipe 

Sorve/'VOus le la croix mulbdirectionr^elle p>our 
st'^ex^Miner le chanipionnat natK>naJ de yobe c^ioix et 
vabd^y^i appuy«il sur le boulon A Er» loncbori du type 
de com^dlloh ehoia*. louftlas dutis^un chornjHorvjai 
apparaissent soil dvins la leneiieTri7m3' 

SFl^CnoNNLb. soil dan^ la (^Afio de gaiichu. Utiiise? 
la cr ou muindirectionnolte pourqiettre en surbriilonce le 
dub ds votre choix et apfxjye/ sur le bouton A pour 
contirmer La menSori JOU. <|oueur humain) ou CPU 
(console) ap(>aran A cOlA de I’dquiae seteettonnAe ainst 
qu en haul A droHe de la tenWo (JP^BS SEl fc'CriONNES. 

F^emarquez que dans le cas oO vouaoro^inise/ un championnat personnahse. vous 
pouvez sAlecftonner une combmaison d'Aquipes de loijs hon/ons. Une fois que voiis 
avez choisi un ou plusieurs dubs d un charnpxonnal. appuyez sur fe boulon B ou 
sAtedllonnez.KETOUP dans la lenAlre des Aquipes r>our pouvoir sAteebonner des 
Aquipos d'autres champl^f>Ats.> 

Pour s^lectionner des ^ulpes nstionales 

Serve/ vous de le aoix mulbdirecbonnelle pour edlei en bas de la lisle el sdeebonner 
soil '‘IN FE F-^h^TtONAt 1" pour des Aquipes standard de Coupe du Monde, soil 
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"INrERNATIONAL 2" pour d'autres 6qutpes cJe la pian^le. Si vous appuyeir maintenant 
le bouton A. les 6quipes nationaJes apparaisseni dans (a lenfilre CLUBS. 
S<ilecttonne/ I'dquipe de votre ctioix 

Pour s^eolionner des ^qulpes au hasard 

Pour opdier un<r s<>lecl}on aldaloira de dubs de n'imporle quel championnat servez- 
vous dc la aoix niulbdirectionni^le pour mettre en surbrillance OF^GANISER 
CJ lAMPtONNAT el conlirme/ en a|::^>uyant sur le bouton A. Sp^^oliez le nombre 
d'equtfHis choisies au hasard en orienlani la croix multidirectionnelle vers la droile ou 
la gauche dans la fenfitre FlNI Si vous appuye/ alprs sur le bouton A, la quantite de 
dub.s est sPlocUonn^e ai(^aloirerTx?nt. 

Pour choistr au hasard des Pquipes d'un charnpionr\al paiticxiUer ou dXin groupe 
inlernationo}. servez -vous de la croix tnuIlKiiiocUonneHe pour meilre surbrillance le 
f^ampionnal ou le groupe de voire choix el confirmez <?n apfxjyani sur l^^guton A 
bdecQonnez ensuite OROANISLH CHAMf’IC)Nh4AI <?l vatide/ de nouveau avecls 
txjilten Arw,Sp<5cilloi ensrjilo le nombre d'6quipes A choisir aldalowemenl cornmo 
pr do6d^iT»n 

Une fcMs vobe sr^lecBoA laTfiT orientez la croix multidiiecbonnellc vers la droilaipvPIt’' — 
mettre en surbrillance l opllon CpNTlNUt (conUnuer) dans la lei>eire Ct UBS AU 
hlASARD, puis appuye/ suf In bouton A pour pHOrsuivre avec Tecran d’opuons de 
cette corr>petition 

TYPE DE MATCH 

fopbon JOUEH vous permet d’acePder aux comp^tibons suivantes. 

MATCH AMICAL : un match amical entre dotjx equtpe<r.. 

CHAMPIONNAI NATIONAL ; mettez en surbrillance le pays dans lequel .se deroule 

le ctiampionnat auquet^us souhailoz parlicjpc^i <.♦! 
cor>tirmez.en apf^uyont^r le bovIttiLAXfc^ noms 
des rrtdRrxjrcis equtpes dtj pays choisj Knscriront 
dans la lenPfre CLUBS SELECTIONNFS sui la drolle 
deLPefan Une r^quipe sera choisle aulomabquement 
pour vous. mais si vous nc souhaitez pas jouer avf?c 
celie-ci, matte/ cm surbrillance la lenetre el orientez 
votre croix mulbdircjcbonnele vers le haul ou le bas. 
Appuyez ensuilfi sur le bouton A pour en donner le . 
contrPIc a la console (CPUX puis s^eebonne/ 

I'Pquipe de voBe choix el corriirmez en appuyant de 
nouveau sur le bouton A Seiecbonnez CONTINUER 
dans la leneire CLUBS AU HASARD et appuyez sur 
le bouton A 
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CHAMPIONNAT c’est une comp<4blion quJ laJt (nten/enir tcxjtes ies 
INICnNATIONAI 6quipes nattonaJeii, INTERNATIONA! 1 propose des «iquipei» 
standard do la Coupe du Monde, alors qu*lNTERNATIONAL 2 
tassen^ble des ^uipes rcispectabl&s du monde enber. Le 
chanipionnat international esi une competition qui s'adresse aux 
rncnlleiHs... Bonne chance ! 


O tAMPtONNAir Cf6ez volie propre chamf>ionnat eri seiecbonnant uri cerleun 
PERSONNAI honibfc d'6quipes (S>6 au rmnimumX Chaque dqutpe lencontre 

deiix rdtS^Toules ios autres seloi') la lormulc dassiquc des malchs 
atler ef rel^ur. r^quipes Internationales nc sotil pas adrTMses. 

COUP!- ARCADE ; ^'ost une competition par Clin^ncrtfon direcie qui rassentble 32 

dqulpes. ( cis deux premiers lours soni siiMp des quarts de finale, 
dernt finales ot de la grande (male. 


COUPE ^ c'est une conifi>etilion qui se deroule selon la loirixiie dassique 
INTERNATIONALE . de la Coupe du Monde. Elle rassemble 32 dquipes sr^pardes 

inilialement en 8 qroupes de quatre. chacune des r^quipea jouant ‘ ' 
d'abord contre Ics trots aubes equipes de son gioupie. Les deux 
mcHlIeurs accident aux huib^mes de luiaJe. el la compc^bhon se 
poursuit par (Himinabon directe jusqu‘a la finale. » 


TOURNOI : 



t-NTI^AINEMENT 

li 


ce tournol se dispute selon une lormuie picsque idenbque ^ la 
coupe mtetnabonaJe. mats seules les dubs peuvent y parbaper 
Pai ailleurs, ^ I int^neui de chaque groupe de quatre. chacune 
des equif)es>;iftronte dcrux lots les autres. 

ce riKHie d'appr^dre a vous dr^^iacei. H foire 

ctrculer le baHor^.. Vous pouvez y tra^lfer tos corners, touches, 
cotjpd Irar^Cs el penaittes grOcti.A I’optlon coi rcApondanle ddis W 
rT»enu Pause. 




SELECTION DES EQUIPESk > 

En loncbon du.mode de )eu ohoi^yous aurez a sdlecbonner un certain nombre 
d'equipes contrbiees pai la console ppuc.^la>re ie nonnbre <]les coCpes. notammenL 
neceSsitenl la fxirtiapabon de 32 equipes). Tani que ce n’osl pas loll vous ne (>c^ez 
acedder a I'ecian de MENU PREPAF^FOIRE Le nombre d'6qutpc?s qui restent d 
s^eoionner est indique er> bas a droile dvis la lerieire CLUBS AU I IASARD. 

Menu des CHAMPIONNATS et COUPES 

Ce menu apparan avant le debut de chaque matdi lorsque vous joue/ un des modes 
d^crils pr^c^domnietiL Orienlez la crotx mulbdiiocbonnelle vers le Haut ou le Bas pour 
metbe en suftxHIancc: ur^e opbon puis appuyez sur le bouton A pour vaiidei 
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L JOUER : 

^^lUyr.GARDER PARTIE : 
f AmcHER RESU^^S . 


jouef le pfochain match progiamm6. 

sauvegarder une parOe en cours sur un Visual Memory 
(vendu s<5paf6ment). 

vous pouvez y prendre connaissance des scores des 
matc^ 1 s precedents el voir ainsi quelle esi la lorme de 
votre fulur adversaire. 


AFFICHER Cl-ASSEMENl 
ANNULr.R ET PFRDRf 
MODIFICATIONS : 

MODiriER OPTIONS . 


le dassement de la competition en cours. 
pour ai^andonner la par He en cours et retourner au nienu 
JOUER Seiectlonnez GUI et afDpuyez sur le bouton A 
pour valtder. 

pour pcrsonnalisof les parantNrits de la par be. 


AFFICHER CLASSEMENT 

Le WWeau qui s allichc vous renseigne sur less elements suivants : 

Joues <J) Gagnes Perdus (P) • Nuls (N) Riiis pour (p) Buts contro (c) - Points 
(3 fX>iJf qno viclowe. 1 pour iin nul. 0 pour une deiatte). 

Orientez la croix muibcitrectionnefle vers le has pexjr meltre an surtMillance d'aulres 
equipes du dassement Vous pouvez aussi. au cours des dilierenles coarpebtions. 
seiectionnef de la meme maniere les autres groupes dans la lerieUe RESULIATS DE 
GROUPE. Appuyez sur le bouton B pour soriH du dassement 


MENU RREPARATOtRE 

Oncintez la croix mulUdtrecUonnelle vers la gauche ou la 
drorte pour alfecter un ou plusieurs joueurs e une 
equips. Dans la parde basse de I'ricran, yp icone 
console vieni Alt placer dans un des deux por Is de 
mariette disponibles pourch^que 4quipe. Note? qua 
deux utitisateurs au rno^amum peuvent |ouer dans 
cheque ^utpe 

Une fois que vous avez chotsi une <^quipe. vous pouvez 
en char>ger la formation, operer des mc^llicattons dans 
son placement sur le terrain ou alfecter certams joUeurs 
au marquage. Orientez la croix multidirecQonnefle vers le haul ou le bas pour meltr^ 
en surbritlanco MOOIF TACTIQUE ou MODIF MARQUAGE et appuyez sur le bouton A. 
Le nom d'un joueui de I’Oquipe apparalt et vous pouvez consulter ses slabstiques 
personneiles ou I'aftecter a un type de marquage parbculier. Effecluez les 
changements souhaitSs et confirmez avec le b^ton A. Une fois que les tacbques 
ddmies vous convtennent sSlecbonnez JOUER pour lancer le niatch. 
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MODIFIER LA TACTIQUE 

C esl Id qu« vous pouve/ reposiUonnef vos jotjeuis sur 
le lOKtun en lormalion d'attaque oo de pfienlez 

la croix niiJlbdirectiormcHe vers le haul ou lo bas pour 
nieltie on surbiiHance I'ofjbon de volte chorx puis vers 
ta dioHe ou la gauche pour modifier la lormafioii, 

ApfMjye? sur le bouton O une lois que vorjs ave/ achev6 
le nouvcKiu po^iltonnernenl de volte rk^uipe. 

t) Au centre de Kcran. r^rT>arquez le diayrarivne 
rep>r<^senlanl un terrain. Le» points de cOuleur qui 
represenleni vos jouetirs correspondenl a la^ulettf de 
vo>e maillol Le nurneco du Jcxiftui est aussi indiqud. Les 
points €>n bas el en haut du dlagrrmvne sont les r<irnplapants. 

2) FOHMMK)N TYPE - D’une manlftre generaJo. loraque voire equipe elteque. leS 
joueurs doiveni monler et invrjsUr la moiti6 de lerraKi adverscj pour es^^iyar de cr6er te 
surnombre. l-orsque voire ^uipc n’a plus.le ballon. Vos Joueurs doiveni revenir el 
drHendre. SeiecOormez la phase OrFPNSIVt. (quand vous 6tes en possession' du 
ballon) el ublisez les ditierentes opbons pour affecter une postbon d'attaque A vos 
joueurs. S^ecbonnez ensuile la phase DEPENSIVE (quand I'Aquipe adverse est eq 
possession du ballon) et renouvelez I’operabor^ pout determiner le placement de vos 
joueurs en defense 

3) Ueiense/l.ibero/Milieu/Mil. CW /Aliaque Mettez en surbrillance un des ptosles d- 

dessus. puis ofientez la cioix nujlbdirecborinelie vers la gauctre ou la droile pour 
iiKKllfler le noPhhf*f dejouSurs .iltoctes A ce poslo. Pour le libCro, choislssez O (oul) ou 
N (honX — 

4) Deplar^ les joueurs NA>js^ouvqz ajuster la posibon de base oxacte'3‘urt jotif^ir » . 

sur le lerr.iin SetecOonneZ'le en mcillanl son nom en surUilIance el an vahdont avec le 
bouton A Une croix apfiaraft alors au dessus du poinl represenlani le joueur sur le 
diagrai^nme. Servez-vous de la cr<^ mulQdircctionn€;Ue pour leposiBonner oett<; croix 
sur le ten am. el appuyez sur le bewon A pour vajider. La jOueur prendra aiors sa 
nouveWe posibon. ^ 

5) Vous pouvez aussi deiinii la posibon des lignes de deienseurs, milieux ou 
Atlaquanls. Seiecbonnez Defense, Milieu ou Altaqua dans I'opbon DEPL JOUEUI^ et 
.ippuyez sui le boukxi A. Ubbsez alors la croix muiiidirecbonnolle pour les posibcxiner 
sur le terrain de la maniera indiquee Appuyez le bouton A lorsque leurs nouveUes 
posittons vous conyienr'fenl 

6) REGLAA^ES PAR Otf AU T - Si vous n'etes pas sabsfaits de vos modificabons el 
souhaltez les annuler. mettez I’opbon REGLAGES PAR DEFAUI en surbrillance et 
appuyez sur la bouton A pour retourn^ A la formadon standard. 
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ECH. JOUEURS 

UUligM celle option lorsque vous souhailez laire petmulet deuxjoueurs sur le leirain 
ou pfOe&JCT A des remplacements dans votre onze de depart Les Ululaites de I'dauioe 
ligureril auf fcCHANGER en haul el les remplagants 

disp<xilbles sur la bat ^ AVEC en bas. Metlez en surbnilance 
le nom d un loucur en haut_gl lailes de m6me en bas avec le 
nom d un d«! ses coequipieis appele A le reniplacei el 
appuyez sur le bouton A pour etiectuer permutation, 
venliez bien les competences de chaquejoueur. sa condition 
physique el ses autres caractdiisliques lorsque vous g6re2 
vote equipe, un changenieni peul partois taiie basrxiler le 
son de la ptochaii-ie lencontie dans un sens ou dans l aulio. 

Vous pouvez consulter les stabstiques dc chaque joueur dans 
lt!s options MODIF TACTIQUI: ou MODIF. MAHQUAfSF. 

Appuyez sur le bouton B lorsque vous avez rrtlectu^ toules 
les { 5 ]!><^alK>ns voulues. 


Le Marquage • • ' ■ , 

Vous pouvez aussi alfecler un loueui A un travail de ' 

marquage spealique. Mettez MOOIF. MARQUAGE on surbnilance el appuyez sui le 
boulon A. Oiientez la croix mullidireclionnelle vets la gauche ou la diotle pour accOder 
aux options suivanles : 

I 'asj^ rnaquage ; le joueur reste en position el ne marque aucun jouebr 

jpueur jiiofque l# juutiui 
te pJtw prochh fte 

le joueur ne sort pas de sa zone el ] 
marque lout adversaire qut y entre. 
le Joueur esl au rnarquaqe d'un 
joueur adverse parUcuMer et ne le 
l^chera pas d’une semelle, Mettez 
Of^ surtxittance le joueur ci marquer ] 
el vaJrdez en appiiyanl sur le 
bouton A. 



Marquage zone ; 
Marquage individuet 


Appuyez sur le boulon B pour relourner A la composition d'equipe 
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JOUER 


Le Toss 

l.e coijp d'cnvoi ct Ics carnps soni au sort di pile ou 
(ace Le jouetji qui dingo I’e^quipe visileuso d^ioistt pile ou 
face avec la cjoix mufndirecBofinelle et appKJio sur le 
boulon A pour proc^def au flrage. Le gagnani du Oi age 
au sort pout fdioiKir d© donnor le cour envoi. 

SeieclionnorCOThGAUCHr'IsNaf _ivltNf ou COTt 
ORCIT avec la croix mulUdirecUonneHe el conlkniez 
avec le boulon A L^qutpe qui n'et^gage pas choislT's<lit» 
camp. 

Notez que vous pouvez aussi paramOIrcr le n{\^au 
global de votre ©quipe sur cet ecrap, Ortentez la croix 
mulbdtiecbonneWe vers la droite pour augmenter le niveau de vob*e ©quipe et vers la 
gauche pour donner un peu dair ^ voS adversaries en le diminuarit 

L*6cran de feu 





.ioueiS^rrtijellemcN^v 
seiecti^tne de requtpg 1 
I os^enioiire d'un ^alo 
coldre. i a liecf^e vous 
indtquQ^a (ltrccbor> 
blits advefses. 


Jourur actuollemcni 
sSocbonne de I’equipc 
7 . ' 



Nom de requir>o 


Buts inscnts 


-O’lronomebe 


ScarlSer le poini blonc 
represent^ la baUe. les 
joueurs <ih fdquipc 1 
opparaissorit en tquge 
el ceux de I'^uipe 7 
en bleu..Le^ joue^s < 
acluedernent I 
Sdecbonnes dignoic.fil 
k recran. 




Commandes 


r/ 


COMMANDES SANS LE BALLON (DEFENSE) 


Bouton X 

Tade normal 


^Jade gltss^ 


■^D^gageftienl 


Spnnler 

Bouton analoglque D 

S^ierHlorintM Iq joueuf le plus proche du bailors 


» COMMANDES AVEC LE BALLON (ATTAQUE) 


Bouton X 

Hquer le ballon / bi(mcunlenir enfonc^ p>our une 
puissance de tu su^^encfurc! el uitlisez la cioix 
mullidiiecbonneHe pour donncf de l ellet) 

Bouton A 

'PwfcCC.'G ^^Olr la secHon correspondante) 

Bouton B 

Ik puissant Wlwntentf enlonc6 pour une puissance 
do kr supdrioure el utilise? la croix dKocUonnetle pour 
donnef de I'dfei) 

Bouton V 

Passe en prolcMideur / centre <mainle?ne? le bouton 
enlonc^) 

Bouton analogk|ue G 

Sprinter 

Bouton analogique D 

Feinles (se reporter A la section correspondaritte) 


COMMANDES LORSQUE LE BALLON EST EN L’AIR | 


Bouton X 

Tete puiasanfe 

Bouton A 

Passe / tftio tobee (mainlene/ le bouton enlonce> * * ^ 

Bouton B 

Reprise de yol4e 

Bouton Y 

ConKOIe ciu ballon d la recepbon d’une longue passe 

Bouton analogique G 

Sprinter 

Bouton analogique O 

Saiorrtionner le joueur le plus proche du ballon 
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PASSES 


Bouton A 

Passe normale A ras de terre. 

Bouton A enfoncA 

Longue pass<? aAfienne 

Bouton A, sulvl 
rapidemoni du Bouton X 

Le joueur qui regoit ie ballon retourne la passe en 
la levant (une-deux) 

ou du bouton A 

Le joueur qut revolt Ic ballon retourne la passe A 
ras de iefre_(une deux). 

ou du bouton B -*• croIx 
muMkflrectionnotle 

Le joudur le ballon le passe en premiere 

, mtenlion dans ta oificflWnndiqu6e. 


Bouion aitalogiquis D onioned »oo^ci:»m)dire^onnelle'<fen fonction dfe la drectKm A 
laquelle le joueur (ail face) 


Croix muttidirecttonnolle avant 

Dribble avant (passemeni de jarr^bo) 

Croix mulddlrectlonnolte gauctie 

Dribble sui la gauche (rAteau) 

Croix multidiracttonnatte droite - 

Dribble sur la droite (rAteau) 

Croix muHMtoecllannelle amore 

Dribble artiAre (roulette) 

Croix muttldlrectlonnalla contra 

■ brttsWo'Sir.pIfita <lanl^> 


COMMANDES DU CARDIEN 

i • 


Croix multidtractlonnolle 

4l|p>ientez t'Aidicateur tfe direction sur le terrain pour 
di^t^lPH^iner Vendroit oCi le ^ardlen de bLit va 
envoyei W ballon. < 

Bouton A 

Appuyez sur le txHjt^ A pob^f^ire un^ passe et 
maintenez enfoncA pour Penvoyer plus'ioin. 

Bouion B 

Pour mettre la batle A terre. Le gardlen peut ators 

6tre contrbie comme un autre joueur. 
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L’lncSicateur de direction 


CeUeUttU^K: apparalt lors des remises en jeu telles que 
les lotibhM iM^^agemenls aux six ni^tres. les 
corners... file vous pcfrnot de determiner e quel endrolt 
envoyer im ballon et vouS'U.tpritre la trajectoire prevue. 
Servez-vous de la croix multKUlKtlonnGlIe pour 
determiner la direction et des boulonsr^alogiques 
gaucbe et droit pour r^gler la hauteur. “ ^ - 





Touches 

Lorsqu un |oueur lalt tranchii la hgne de louche au baMon^ u^ntf'?}E^tse en jeu esi 
effocluee par un desjoueurs de I'^quipe adverse. ... 


Croix multidlrectionrvelie 

Orienlez la louche en loncbon de I'lndicateur de 
direcbon. 

Bouton A 

Appirye/ sur le bouton A pour donner le baMpn 

dans les pieds d un partenaiie et sur la%dtiflSrr^ 
poii> qu'il iui parvienne un peu plus haul 


Comers , , 

Un corner est accorde a une equips lorsqu’un des joueurs de I'equ^M en defense 
touche ie dernier le ballon avant qu'il ne franchlssa la ligne de but (d Texterteur de la 
cage du gardlenX 


Croix muHidlracItonnellc 

Orier^z le coup de p>ied de corner grace a 
.i'mdiStijur de duecbon. 

Bouton A 

Ehvoye/te ballon a fun de vos attaquants. 

Bouton B 

appuyarU sur le bouton B. vous taJlss bouger 
v6s attaquants dans la surface. 1 y a trois posfbons 
ditfer^tes. de la Itnite de la suiface de rdparabon 
aux cages du gardien. 


Coup franc 

Un coup franc est accord e d une equipe iorsqu’un de ses joueurs est vicOrr^e d une 
faute en dehors de la surface de reparation. Les convnandes de hr pour un rxxrp 
franc sont les memes qu*en cours de jeu : vous pouvez recouru e i'lndicateur de 
direcbon en appuyant sur le bouton anaJogique gauche ou les commandes de coup 
franc direct en appuyant sur le bouton anaJogique droiL 
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Coup franc dfrecl 

I est accords pour uiie faule conimrse en dehors de ia surface de rr^aradon. Poui 
conlourr^er te mur adverse, vous pouvez donner un effel au ballon €in le fatsant passer 
par deux points si(^)nalr^ par des filches. Le premier point est au ntveau du sol et 
Hidique la direction inibaJe du ballon el le second signale i'endroil oO le ballon doll 
relombei Rdgle/ la posidon du premier point avec la ciotx mutbdirecdonnelle et 
appuyez sur ie bouton A poijr confirn^er. puis renouvelez I'op^Hadon pour lo second 
poinl en utilisai^t cn plus les boulorts analogiques gauche el droit pour rdgler la 
hauteur 

Remarque : srfvous eies en defense. vou^fT^SuS^W ulilise:f ta croix rnultidirecbonnelle 
pour placer yolre mur. Appuy^u: |Uir le boul^ X pour Ti!t ’'^duire et sur le botjton B pour 
y pouter d'autree joueurs. - ' 

Ponalty 

Un penalty est accord^ A une 6quipo [otsqu'une faute directe a conih^s* sur un 
de ses joueurs dcins la surface de rCfWaton adverse. 

Contrdles de ttr : ulltlsez la croix rnultidirecbonnelle pour determiner dans quelle 
parbe des buls adverses vous souhaitez loger le ballon puis appuyez sur le boulofi) A 
pour brer 

Contr^os du gardien : ubbsez la croix mulbdlrecbonrrelle pour orienter le 
mouvemenl du gardien et appuyez sur le bouton A pour j>lon 9 er. 


MENU PAUSE 

N/cxib j^ouN^eZ occ^der au menu’Vause d n imporle qpel 
moment cKr match en appuyani sur le bouton START. 

Serve; vbu.s de la croix rnultidirecbonnelle pour 
seiecbonrief une des opborm et aypuyez sue le bouton A 
pour coriftrmef. 

RALENTI 

Pour visionner le lalenb de la derniere acbon. Reportez* 
vous ii la feecbon Ralerib un peu plus loiri dans oe 
rrianuel (>our'plus details 

FORMATION 

Pour modifier vote formaOon en cours de match. Utilisez la croix mulbdirecbonnelle 
vers le haul qi# le b^ poUf* choisir un secteur de jeu el vers la gauche ou la drolte 




pour modifier un param^tre. Vous pouvez ainsi modifier le nombre de ddfenseurs. 
U'^ttaquanLs. de milieux et de n'Mtieux oftensHs, el <iecider si vous placez un joueur au 
posWi^^ lib<Ho. TopUon OEPL JOUEURS vous permet de lepositionner un joueur suf 
le temrtn, POui. co faire. uttlisez la crotx mulOdiieciionnelle pour sdleclionner un joueur 
el uonlirrnez en appuy ml sur le boulon A. puis renouvelez I'operabon pour aftecler le 
joueur a une nouvHle posilipn. ECH. JOUEURS vous permel d’lnlerverlir les posiOons 
de deux joueurs sui le lerrain. Ufljisez la croix mulbdireclionnelle pour s^ectionner les 
joueurs que vous souhailez inlerverOf, puis metlez ECHANGER en surbriHance el 
conlirmez en appuyant sur le bouton A S6lectionnez REINITIALISER pour retourner a 
la forrnabon pai d^aul el RETOUR potir revonir au.^enu Pause. 

REMPLACEMENT 

Pour ren^^acer un joueur. s^lecbonnez-te avec la croix niulUdirectiorMi^le el coplirmez 
en appuyant sur ie boulon A La lisle des joueurs disfKMilbIrjs pour un 
apparan alors. S^ecbonnez le joueur que vous souhailez (aire rentrer et ap(>uyez sur le 
JoouT?^ A'Conlimiez en s^lechonnanl OUl el en appuyant de nouveau sur lo boutori 
A. Le remptaoepnenfsera f^eclu^ Ids de la prochaine sofbe du ballon. Le nombre de 
reniplacements aufori^'SSfVndique dans la paioe supc^iieure dioile de I'Ocrai^* 

CAMERA ' 

U6lerminez la perspective du match. Serve/ vous de la croix mulbdirecUonnelle vers le 
haul ou le bas pour s^ectidrner un de^ poi empires, ol vers la Qaucfie ou la droile 
pHXjr le modilier. Seiecflonnez PROCHE MOYEN ou LOINTAIN pour regler la distance 
du zoom. Vous pouvez ^galement d^lermmef la hauteur de champ (RAS. MOYF.N. 
RAUT. AERIENX Vous pouvez enlin definir Tangle de \?De avec ISO (pour un angle d 455 
deyi^sji EXTKEMICE el LATERALE Le rmeux esi encore d'exp6rimenfer dlff^entes 
parspedViQS pour d^temnner celle qui vous convient le mieux 


Pour aCceder h Tecraii de siaOSbques. Reporlez vous a la section consao^e d cet 
6cran. 

REVENIR AU JEU 

Pour r^xendre imm^dlatement la parbe. 

QUITTER 

Seiecbonnez OUl pour conhrmer que vous voulez elfecbvement abandoriner ce match 
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Le coup de sHflel final 


I 


Ecran cJe statisti<|ues Equipe 

M appiuaft ditt nujernps ol ^ la lin du temps 
idglemeniaire. mai^lH^s pouve? aussi I'examiner d 
parHr du menu Pause, f* MM cousdlu^ de deux colonnes 
de slatisbques de match, une poui chaque 6quipe. qui 
vcxjs pefmeltent de comp>aror leurs perlormaiices sur le 
terrain. Les barres de couleur vous porrr»etteni..Qn un 
coup d oD*l de voir laqrjelle des deux 6qu(pes a te ' •- 
dessus dans un secleui paibculrer du »eu. le score 
figure en haul. A cdte du nom de I’dqulpe Au dessous 

apparafl le riombre de * — 

TIRS, TIRS CADRES. KAUItS. CORNERS. CARTONS JAUNtS, CARTONS^pUGES. 

Sr, I 

Statlstiquos Joumur 

Servtii vous de la croix nuillidirscHoiirtelk.- pour setecUoniier uii iioni d Squlpe 
con inleiieur droll el appuyez sur le boulorr A pour en altichar la coniposiUoti 
SetecOonnez n'lmpotte quel joueur pour con!.ulfer ses staUaliqoos individueHi's 
BUTS. TIRS. T|RS CADRES. PASSES OECISIVES, PASSES, I^SES REU8SIES 
TACLES. TACLES REUSSIS rxeupoits 



Une lols que vous avez eiudie les slansbques. 
seiecbonnez REJOUER (disponilrle en mode Match 
amrcal uniquemerrO ou RETOUR poui conbnuer. 

^kH^qgrnnlmitChmrg^ 'una partis 

dpvez disposer dTin Visual Memrxy pour poijvoir 
sauvepaider voire parne Chaque par He sairvnqordee 
occupe 36 blocs memcHrV. 

Sauvegarder une partie 

seiecbonnez SAUVEGARDER PARTIE dans le menu 
des Championnats el Coupes et appuyez sui le boulon 
A pour confirmer. Onenlez la croix mulbdirecUonnelle vers le haul ou le bas pour 
selecbonner CREER UNE NOUVELLE SAUVEGARDE ou txen. si vous souhallez 
oltacei une autre patbe pr«alablement sauvegardSe, seiecbonnez la. appuyez sur le 
boulon A et renouvelez I'opOrabon en choisissani OUl conlirmez de nouveau avec le 
boulon A 
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Charger une partie 

S«NecOonne/ GHARGtR PARTIL dans ie menu prinopaJ el appuye/ sur le bouton A. 
l a liste des parties pr^aJablement sauvegaidetis appaiaft tJiiors A I'^cyan avec des 
tnlofmations sur leur contenu Sdtectiorinez la partie de votre chotx avec la crow 
mulbdtiectioni^elle el vaJide/ en appuyant sur le bouton A. 

ORTtONS 

Le menu Opbofis e^acois^uble par t’^cran du menu pnnapal. S6lecllonntv I'opbon 
de voire cboix on ofientantla'WbfttwiulbdifocbonneHe vers le haul ou le bas el validez 
avec le boulon A A rinieneiii ties you^ftierHj*, CTien te/ la croix mulUdirecdonneNe veis 
le haul le bas pour sAtecdonner une option et'9?!fM5id»^t« ou **3 gauche pour la 
modifier.' Vous retoumez au riwftu pidcOdent cn appuyant ^Qr fe boulon Y 

RETOUR AU MENU PRECEDENT 

Pour quitter le menu d opboos. 

SONS 

ContrOtes de volume pour COMMENTAIRES. SUPPORTERS. EPPET3 SONORES et 
MUSIOUE. 

REGLES DU MATCH 

HOFIS-JEU : jouez avec ou sans la r^gle du hors>HHJ. 

CONFIGURATION DE LA -y T 

C'eft dans col dci an que vpus^xxjver porsonhaliser laSnrtg^jratfor^ des boutona de « 
vote manette Cheque boulon ti||lis$ dans »e jeu apparaft a cbl6 d^d^JITbarresIXa 
bairte supdrieure indtque la loncbon du boulon Icfrsque r^quipo e»t efl po^ession du 
ballon^^attaquc)^ et la barre infdneure cette (oncbon torsqu’efle h*a pas le tsiUlon 
(d^enseX Servez-vous de la'croix^ulbdireclionnelle pour mettie en surbrill^ico une, 
des fonclons oouptdes et appuyr^^|||ur le nouveaj b^tdn que Vous souhaltez ubtiser 
pour lui assigner ces foncbons. — ^ 

Pour felournet a la contigurabon par ddfaul. ddlecbonnez MELGLAGES PAR OEFAU j,el 
oppuyez sur kr boulon A. Pour sorOr de cel dcran. seiec0onnez,GONTINUfeR en haul A 
^ gdudbe. St v^s souhaltez reconftgurei la manette de jeu numdro 2 (pu les maneltes 3 
at 4X ser^Z'Vous de la rn*iette,en quesbon pour sdlecbonner CONPlGlil^riON DE 
LA MANCTTE darie le riTenu Opflons et renouvelez I'opdrabon. 


bO 


ENVIRONNEMENT 

^ 3E : SI vous aimez parl!cull6remenl un slade. s^lecUonne/ le la, ou tMen 
s<Soe(H^iez ALEiATOIRE poor taisser le choix A la console 


^ bNV 


PnCH (teirain) parafi ir^tre; Cdtai du terrafn. Vous ave^ le chotx entre snowy (ennelgd). 
frosty <geWX normal. lush^^erbeX muddy (boueux) ou dry (secX SeiecUonnez 
AUlOMATIC pour laissor la console choisir aJrSatoiremer^t I'^lal du terrain. Sur la droilo. 
vous pouvez cor>slatef I’elfet du terrain cfioisi sur le rebond du baHon. 


HtUKt DU COUP D’PNVOI : deftnisse/. I'heure du match. Vous pouvez r6gler I horloge 
sur la ny lournde. lapi^s midi. le rJ^butde soff^e ou la noil (vous remar quere/ qu'un 
Ihcrmom^tre sur la droite indique la vanabon de lermp^r atur^ ourrespondante). 
S^ectionne/ Al FATOIRR si I heure du coup d'erivoi vous importe peu. 


OPTjONS DIVERSES 

RALtjHT! 


SCANNER ; 


vous que I'option esl act!v6e si vous voule/ avoir ta ' * ‘ 
5^^ regarder des ralentis S6lectionne/ la croix ^ yOLSt 
ne souhlJf^pas revlyre ces moments intenses. 

assurez-vous que l opS^esI acitvpf! si vous voule/ avoir la 
possibility de dofisulter recran radar en cOiirs do match. Pour la 
dysactiver. sylecllonne? la crofx ’ 

TEMPS DE JEU il peui aller de & d 90 mHMjlos 

CHARGER/SAUVEGARDER ORTIONS ET CLUBS RERSO, 

^ menu vous poriTiet de sauvegarder les modillcattons des options, de chareer unc 
c^nflgtinittoh pryatabtement sauvego/ddnou de revenit au parametrage par deiauL 

REVENIR AUX OPTIONS ”**' 

Sdleclionnez celle option cn onentant la croix multidirectfonnelle vets le haut ou le bas 
at appuye 2 sur le boulon A pout valider. Vous retoumez au nienu Options 


CHARGER OPTIONS 

SOIecbonnez cette option eri orientanl la croix multidirectionnelle vers le haut ou iJ^bas 
el appuyez sur le bouton A pour valider. Renouveioz I’operadon avec OUl pour 
confirmer que vous souhaltez effecdvemenl charger une configuration prOaiablement 
sauvegardOe (si vous changez d avis. validez NONX Vous relournez ensuite au menu 
Options 
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Remaique ; st aucune conllguiaton d opOons n'esi sauvegard^^siur vobe Visual 
Mtiniory ou si aucun VM ii'esi ins6f6 dans la console, le message “Unable to toad lile ' 
(chaigemeni impossible) appaiafl Appuye/ alors sur le boulon A pour relouinei au 
nionu pidcr^denl. 

SAUVECARDER OPTIONS 

Silacionnez celle option avec la ctoix riHilUdiiectionnello orienlOe veis le haul ou le 
bas el appuyez ^ le boulon A pout vahdei Renouvele/- I'opeiaHon avec OUl poui 
conlirmei que vous sOiiliaili^7 ellecUvement sauvegaider la conliguiaQon deiinie (si 
vouS changes d'aviSv valldez (^IClN^Vbufti relourne/ ensuile au nienu Optioiis. 

SELECT FAVOURITE TEAM (selection de I’dquipe pr6f6r6e) 

saeclionnez celle option en orienlani la ti-oix nHillidiieclionnelle Vet's IfTSnul ou le bas 
el piessez le boulon A pour valider. Renouvelez I’opei'&tlon pcxji srHecVgruier volie' 

Squipe prry&ee dans les menus dc seiecbon. Vous pouvez f>arlaitBmeW s^leclionnei 
une equipe prdfdrde ^ rextorieur el une alette a domloie. Une lots que voire sryeclion 
est laile, leloumez au menu de chargemeni el de sauvegarde el sauvegarder vos 
options. Dorenavanl a chaque lols que vous jouerez a V/ORLDVyiOG SOCCER 2000. 
celle selection ap^raranra lors du demarrage rapide. 

Remarque : si aucune ctonfiguralion d'opbons n'esi sauvegardee sur votro Visual 
Memory ou si aucun VM n'esi insere dans la console, le message "Unable to load llle'' 
(chargemeni impossible) apparan. Appuyez alors sur le bouton A pour relouiner au 
hriWHi precedent. 

REGLAGES PAR DEFAUT ^ 

SeirtrAonnez c»tle option aVec ta croIx mulHdirectionnelle orirsntee vers lo'hau't'abie - j 
bas'€i( presses te bouton A poui valftlor. Renouvetez Top^ation avetc pour 
contifm®i que vous souhailez eflectivcrTienl retrouver !a configuration f>af cl6faut<si 
vous change/ d'avis, valldez hiObJj^VOus retourne/ cwisutte au menu pr<%c^en(. 

Remarque : vous ne pouvez cJispd^v gue d'une seule sauvegarde de conHguratton 
d’options sur votre Visual Memory. Si une* telle sauvegarde existe d6ja. il vous fatidra 
dreader si vous sexjhailez ^cr^ser les donndes prdcOdenles pour en sauvegarder une 
auba{ 
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„Sprmehm/mhl“ 

UK^Sprache von WORLDWIDE SOCCER 2000 kann nichl in dei Sollwaie geanderl 
w«d^ Sprache wlrd von der DREAMCAST Konsole besdmnit und h^gt davcn 
ab. wo &d die Konsole gekauti haben Wenn Sie die Spracbelnstellungen lirei 
DREAMCAST Konsole vefandern wollen. schauen Sle bilte In def Gebraucbsanleiluna 
tirirf Df^tAMCASI -Konaok;. nacfi. 

^Il0ttme/ne MonusCeuerung un<i „Quick Start** 

Aul dem MenObdctochirm kdnnen Sie die gewunscblo Option nml deni Steueikieuz 
markka en. Mil laste A besiadgen Sle »ire AuswahL^eislens kOnnen Sie auch den 
Dildschiini verlassen und 2 um vorheiigen Menii ^urUcKKetiren, Indem Sle Taste B 
diQcken. , 

-tT 

Wtenn Sie betoils Ldahrung mil ARCADE FuOb.allspielen haben und dieso»iKlanual 
nic hl v or dem Splelslarl Icasen kbnnen odei wollen. dann wdhlen Sie ..QUICKSTAHT 
.SPIPP au*^ Damn kommen Sle in das PRE GAME MENU (MenO jiui Konliguialioo" 
eaier SpielbegogrK^g). und es werden /wei /ulallige Mannschalten In emeu J 

;'ulaltesladion untei Bedingungen eingestelll DrOcken Sle im Spiel dai>i+ 

einfach die verschledenen TksienUnd linden Sle aul dem Spielteld horaus'wie man 
pass! und schieGl. Viel GIOcW 

Alle andnron /ssen bitto woltmr 

„HAUPTMENU“ ’’ 

dn UaupImenQ benutzen Sle das Steuerk/eui um eme der lolgenden vior Opdonen ^ 
markieren. und diUcken Sle Taste A zur Besiailgung; 

»QUICICTART-SPIEL" W^len Se diese Option ICii ein rasches rreundsdiailssnjp bS 
’ dwn Sle nichl ei« em Mannschalt walUen g r^e r Oniinnei? andr^n 
j rrwsOTn t-jnige von finen haben das vienetchl srJion problerl. 

«SPI£l STARTEN" Wahkai Sie dies<j OpUon. um mil einem dei vertugbaren 
Spieltypen zu begmnen 

.SPIEL LADEN" Wahlen Sle diesa Option, um mil ainer Liga orier einem 

Wellkarnpl wellerajmachen, der Sie zuvor aul elhem VM (Visual 
Memory, getrennt eihaidich) gespeicheil haben. Lesen Sle auch 
den Abschnill Ober .Speidiern und Laden" CSaving/Ixiadlng 
Your Game) welter hinlen im Manual. 

•'^PT^^hlPhl Wahlen Sle diese Option, um die Spielelnslellungen 

anzupassen I esen Sle auch den AbscTinitt ..Opilonen" 

(Options) welter hinlen im Manual 
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„QUICKSTART-SRIEU* 

Wcihlen Siti diesen Modus aus deriT Hauplrr>enO. indom Sie »hn mil dem Steuefkreuz 
mafkieion und Tasle A drOcken. Sio kommen zurn Malch Konfiguradons MenQ. wo IQr 
Ste /wei /utailiQ ausg<fwiihlle MaunschcUten unl«t /ufdlUgen Spi^bedlngungen eingestelU 
sMid Diese Opliofi ermOglic^d hnen also, direkl in e»n vOllig zutailjges Malch ein/usteigen 
- aber Voisichl; !l>r aHoreislor Clegnei kOnnte gleich Brastlten sein! 

„SRIBL STARTEN" _ 

Wahlen Sift dieson Modus 4^® dcnr*»'HBUplmenu, tndem 
Sie dicse Option rrKirkiaren und l^io Sie 

gdsngen so zvim MehO ,.SP1F?L STARTLN", Hlei^ 

Sis aussuchen, weldis Arl von Match Ste spielon 
mdchlen. Markieien Sie einlach tnren Spifjits/p und 
dfOcken Sie Taste A. Sie gelangen zum Toamauswahr 
Bildschirm lur diesen Spieltyp. Wenn Sie zwischenduich. . 

AJiUck zu diesem nifdschirm rndchtcjfi. d^cken Sie 
eintach Taste B aut hrem DREAMCAST 'ControUei. 

Nahere InformaBonefi finden Sie im Abschnitt 

jSPIFlJ'^ODr weitef hinten im Manual Wahlen Sie lire Mannschaft fdgendermaOqQ 
aus... 

Auswahl von Vereins-Mannsotaaften 

Mnrkieren Sio die nadonale Liga. in der hi 
I leWii-wsyerein Thli dem Sieuerkreuz.^^ ynd 
clrOcken Sie Taste A. Abhangig voni gewafill^'^trllyp’ , 
efscheineo alle MennscTiaften^lij^t Liga entweder im 
GRiyAULTE TrAMS-Fenster - Oder m Fenstcr links Mil 
dem Stoueikfeuz krtnnen 55le die Mannschait marklmen.' 
die Sie wunschen, und mil A besiai»g®i^ SPIELER Oder 
CPU. also menschlicher bzw. Cor^utergegner. 
erscheint n€»b 0 n der ausgewahltei^^lanns^aH. tind es 

ersGheint irri GEWAI ILTE TEAMS-reniilai.oben recTils. . 

Bllle beachterS Sie: Wenn Sie fc KEENER Wfc I TBEWERB einatellen. kOnner\ Sie jcioe 
MannschaJtskombmaJJon aus |edei nadonalen l iga-auswahten. Wenn Sio Mannschaflen 
aus Olner Liga gewAhll h*iben. diOcken Sie Taste B Oder wONem Sie .«BApK“ im 
Mannschddts Fenster. um zusdldiche Mannschalten aus oiner anderen Liga zu nehmen, 

Auswahl von NallonalmannscHaflen 

Gehen Sie mil d4m Steucjrkreuz ans Ende der l isle und rnarkieren Sie entweder 
„INT|LRNAI lONAL V* ICir die Slandaid Mannschallen der Fultoall-Wellmeislerschall oder 





..INTERNATIONAL 2" tCir andere bekannie Maiinscbatten von Qberall auf dw WdL 
gnn Sie jelzt Taste A drOcken, erscheinen die NaOonalteams im TEAMS Fenster. 

g\ und wdhien Se eine Mannschatt genau wte bei den Vereinsmannsc^a/ten. 

z^\ ^ 

Auswahl vc^ 

Urn eintt An/ahl von M^JijQii^ialten Ajl^lig aus trgendeiner iJga ausAJW^Ien, gehen 
Sle rrrt! dem Sleuerkreijr an dqn^^fang det Ijste, markieren Sie .TEAMS 
HINZUFOGEN*' und drOcken Sie Taste 4 ^ Legerv Sie nun die Anzahf der Mannschaftef> 
fest. die /ijf^Hig gewMhtt werden sollen. indent S)© das Sleuerkieuz nach LINKS bzw. 
RECHIS drOcken. Wenn sie jel/t Taste A drOcken. wird die gewwOnschte An/ahl von 
MonnscTialten zulailiy und autornaOsch ausgesuchl" ■ ' 


Wenn Sic; Mannschalten /ulailig aus e«r>er bestirnnilen iJga odei elfTei ^te(r>attoi)alen 
Gruppe wiihlen rnbcfilen. rnarkieren Sie die Uga rml dc;m Steueikreu/ lihd^l^ckcn 
Sie Taste A Dann maikieren Sie die Opbon TEAMS HlNZUFUGENund diu^^'J;^ 
4 >oclK’^Niial Taste A Legen Sie dann vMe oben die An/ahl der MannscTioften Ic^sL die 
Ajt^lig gew«iRfrv.*(#den sollen 

Wenn Sie atte Mannechaftcn au&geWShIt ha ben dio Sie wollon. drOc^eh Sie das 
Steuerkreu/ nach RECHT3. um die Option COWINUG im RANDOM TEAMS Fenster 
At rnarkieren. urxJ drOci^en sio dann Taste A um welter /um OpHonsbHdscf^ni fOr 
diesen Wettbewerb /u gelangen. * 

„SPIELMODUS*‘ 

Uber die Option SPIEL STARTEN kon^men Sie /u def fotgenden Uste mil Spiell^liden: 

,.l REUNUSCHAF TSSPIhL’ - Ein ein/elnes Freuridschaftsspiel. Nur verlOgbar, 
>WMMann*ch*ften gewahit wurden. , » ' 

NATIONAL-LIGA MaTkidhen'Sie^rnTanh die National Liga. die Sie spl«leFU»K>chlc;n. 
und drdcken Sie Taste A Das SELECTED TEAMS Fensier rechls wird si^ rmt den 
Top Manr^schailen des agsgew^ilten Landes lOHen. Es wird aulornadsch etne 
Mannschaft lOr Se auisgewdihlt. aber wenn Sie das Ikndern wollen. rnarkieren , 
einiac^ das SELECTED TEAMS Fenster und drOcken Sio cJas Sleueikreu/ HOCH odei 
RUNTER . um die aktuelle Spielei Mannschaft C.HUMAN*') /u maikieren. DrOcken Sie 
nun Taste A um die Mannschaft auf CPU um/uschalten. rnarkieren Sie darin Ihfc**'' •• 
Marinschaft und drOcken Sie nCich einmal Taste A um sie als hre Spieler- Mannschaft 
auf/uslelien. Gehen Sie auf CONTINUE im fW^DOM TEAMS-Fenstei und drOcken Sie 
Taste A um weiter/ukommen. 

..INTERNATIONALE L1GA“ - Elne iJga. die /wischen alien NaOonalmannschaften 
ausgetragen wird. INTERNATIONA! 1 enthait Standard-Mannschaflen der FuOball Wvl. 
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Wcifirerid Sie in INTERNAVIONAL 2 bekannte Mannschalteri von OberaH aul der WeH 
Jinden. Rin Splelmodus lOr fofIgeschriUene SpieJec - viel GlOck! 

..t-Kaf NE LIGA" StelU?ri Sie tire (jtgene liga zusammen und nf?hmen Sie dazu jede 
beiiebige Mannscfiaft (nModeslens 26). Jede Maiinschali spieit /wetmal gegeti (ede 
^jiidere. Diese Ait des Wettbewerbs sctilicOt die inlemaOonalen Maiinscha/ten aus. 
«Af^?iADE-CUP' - Dies isf ein Wettbeweib nach derm KO Systcrm rml 32 
teHnobmertd^ Mannsciiaflen. Nach zwei Runden folgen VfeMeirinale. (Halbftnale und 
aLs HbhepunWl 'em er\orm ^pennendes Finale. 

..INT% RNATIONAI.6R CUF"' - .des fTwrr FVjksjv veltb ewefb lOi 32 Mannschallen. /uerst 
Kommt eine Goippenphaae. dann eine KO \ji spf Onglichefi 32 

Mannschallen weiden in ac^i Qnjpj>en von je vier efr>Qeieiir)e<le Mannschatt pro 
Gruppe spielt gegen jede andiwe Mannschatt ond die Twei besl^ Manfrliehalten aus 
jeder Gruppe qualilizioien sich danrvtOr das KO-Splel ’ 

..TURNIER" - Qeiches Spiel Vvte belm biternabonal Cup welter oben, aUOer dass nur 
Verems Mannschaflen Zubitt habcn urtd in der Grup^^en -F^ase jede Mannschaft 
TweimaJ gegen jede andere spielt 

..TRAINING * - Dieser Spielmodus ermdglicht es linen, au! das Spielfeld zu gehen und 
das Baitelreten ausgiebig zu Oben. Im Training kbnnen Sie lire Fckbdite pertekbon^en 
und Linwurte. Tofsc±»0sse und StralstOOe Obw. Um diese Speziaibereiche zu 
bamieren. getien Sio irn Trainingsmodus ins Pause-MenO und wahlen Sie die 
gewOnsciile Tiamingsart aus 

„AUSWAHL VON POKAL-MANNSCHAFTEN** 

AbhttnglQ vom gewahiten Spieliffiodus mOssen Sie evehhj3t^ftiniQ<^- . . 

cornputergeateueitei Mannschaflen auswahlen. um die nbbge An/ahl iin^eams zu 
eilekjien C.INTEF-iNATlONALER CU^‘ und TURNitR Mddus kbnnen t:>fei«pt(Hsweiso 
nuf mit 32 Teams gestartel wwdenX S© kOnnen den tJIdschlrm d 

.MANNSCiHAFTSWAHL* er^ verla^en. wcjrm Si© im ZUFALLSTEAMS-Feri^tei weitere 
Mannsciiallen ausgesucht hab©nP^;achteii Sje. dass dfe Anzahl von Mannschallen. 
die Sie noch brauchen. unlen rechts ac^^einl 

Ligen, Pokale und Wettbewertoe — Das Competition-Menu 

Vor jedem Match erschesU das lolgende MenO. egal welchen dor oben angeluhrten 
f^diSre spittlen wollen. Drbcken Sie FIAUF bzw, RUNTER auf dem Steuerkrauz. um 
^e DpOon AJ markieren. und Taste A. um lire Auswahl zu bestabgen: 
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-SPIEL STARTEN” - Das n^chste Match aul deni Spielpian beginnen 

SPEICHERN” Em aktuelles Spnel aul das VM (Visual Memofv. getienni 
erhinidftk) ^g^chern. 

-SPIELERG^Nli^E ANZEKaEN" hlter kPnnen Sle die Ergebnisse frOheref Spiele 
ansehen und sich dfoMannschaflen zeigen lassen. gegen die Sle spi^en werden. 

..I K^TABELl F" - Die I igalabeittt {Or den aktuelien Wellbewerb anschauen. 

^PIEl DEENDEN" Das oktucflle Spiel abbrechen und zum SPIEL STAR TEN MENU 
zurOckkehren (niarkjefen Sie -YES'* und diucken Sle lasle A zur BesiadgungX 
-Sf’lEI.OPTlONEN" Sie kbnnen dtis Spid an hre Voilieben anpasseri. 

„PUNKTESTAND ANSCHAUEN“ 

Die Tabelle zeigL von links nach rechts gelesen: 

GespiiHI - Gewonnon Veilofen Unentschieden EizioHe lore - Gegnofisdie^Uxe 
^mkle (3 Punki© pro Sieg. 1 Punki Kir Unentsctiieden. keinen KJr Niedeflagei 
Druckfjrt SfeRUNFER auf dem Sleuerkieuz. urn andeie Mannschallen m dei TabeHe 
?u nnarkieren. Wenn Sl>^i» tt hrend verschiedencir Weltbewr^rbe im ERnPRN if^SF. ^ _ 
Fer^sWf RAUF bzw. F^UNIlTT^^if dem Sfeuetkreuz drOcken. rnoikit-ren SieW?^ff3ere^ 
Gruppen. die Sie auf die gletche Welsd anschauen kbnnen. DrOcken Se Taele B. um 
die Tabelle zu verlassen 

„PRE GAME MENU** 

DrOcken Sie LINKS Oder RECHTS aul dem Sleuerkreuz. 
um menschliche Spider den Mannschalten zuzuweisen. 

Im unleren Teil des Bildschirms erscheinl ein ..T Shiff 
Icon", das sich hi ©tries der beiden Felder bewegt die lUr 
lede Mannscfialt /ut VerfOgung slehen. Die Farbe des T 
Flirts der SptelermoirkKHung. die dei 

Spiders im Malch hat Achtong* Pid MannschafI kiinnw 
hbchsl^s zwei Spieler teilnehmen. 

Wenn Sle sicti eine Monnschaft ausgesuchl haben.' 
kbnnen Sle ihre Formatton Ondern. Anderungen in der 
Aulsiellung vornehmen Oder Manndeckungs Aulgaben 
zuweisen. DrOcken Se RAUF bzw RUNTER aul dem 
Steuerkreuz. urn .AUFSTELLUNG ANDFRN*' odor ..DECH 

markieren. und drOcken Sie Taste A. um den Befehl ru aU. ucri I I It; cil ItSS 

Spielers aus dem Team eischeinL und Sle kOnnen sich r le Fahigkeiten an^eigen 
lassen Oder ihm eino Manndeckungsaulgabe zuweiser lachen Sle tire Anderungen 
und drOcken Sle Tasle A zur Besiaiigung. Wenn Sle r, nrer Takbk zulrieden sind. 
gehen Sie auf ^PIEL STARTEN”. um weilerzumachen. 
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..FORMATION” 

Hie* kOnnen Ste die Posifton hre* M£kf>ner aul dem 
Rasen boi Arignlf bzw. Verteidigung ncu besHriinien 
DrOcken Sle brvj. RUNTER aul dem Sleuerkreui 

um eine def union aulgefUhflen Opllonen tu mafkieien, 

Uf^d «indefn Sie dann die EifisteHungen mil LINKS und 
OrCicken Sie Taste B. wenn Sie lei bg sind. 

1) Jm Zenbum (icH'l!lAdi»c{*i*ms sohen Sle eine Ski/ 2 e 

cfes Feldes. Oje kx>ns lOi Spieie hak>en die gleiche 
Fa/I5fe wie tir Si^rnrt Rectits/lJnks 

einjp Mannschcrfi wiihten5. ihro Trikot-NuAvfItWt 

w^den ange^e^gl Die iGpns oben und unteti aul denri 
Brtdschirm zeigen b>re E/satrspi^ei 

2) „FORMATION EINSTELLEhT Wenn bre Matms'chiift in 
hre SpMirfer normaJerweise in das Gebiel dc^ andern Monnschalt eindring^ und die 
Zahl der Angreifer vor den^} gegnoriscbqi^or ^hdhen: w^n sie in die DelonsVF . 
gehen. soitten sie sich im Feld zurOckaen^, um tM Tot zu verleidlg^. Wahlen'Se 
«OFFENSfV” und benutzen Sle die OpOonen. die unten angegeben slnd. um friie 
Manner zum Angrilf aulzustellen (d.h.. wenn Sle m BaJIbesitz sind)i Als nachsles 
wahlen Sle hDEFENSIV*' und welsen tirer Mannschafl neue Poslbonen fOr die Abw^r 
zu (d.h., wenn der Gegner am Ball islX 

3) .VERTEIOKil^** /.UBERCr/JwflTTGLF^D^FF MITV^TURM" 

MnftoMKep SMi einen dieser Punkte utid drUcken Sie datfin I INKS und RECHTS aul 
dem Steuerkfftu'Rflnt die'AInzid^l dor Spteler /u vei andern, die lur jede Aufgabe 
yorgosohen 'sif>d. .■* 

4) .SPl^LCRnEWEGEN” HiersKdnAen Sie d|e genauo PoySoi^ jedAn'A^^^zek^en - — 
Spi^e* auf.d^rn Feld elnskrflenit Markieren Ski den Namen des Spicks (mil LINKS 

urxJ R^CHfS aul dem Steuferkreuz suchen Sie sich den gewUnscbten Suelar aus)' 
und'drOcken Sle Taste A upet dem Marker des SpieieTs aui dem SpieHefd-Oiagramm 
erscheint em Kreuz. Benutzen Siomtzt das SteuerkreuA pm die Pbsibon des Krbuzes 
aul dern Spielleld einzustellen' wwl^ Sie jetzt wieder Tasle A drOcken. bewegt sich der 
Spi^gr zu sem^ neuen Posibon 

l5)S|e kbnnen auch die PosiBqn der Verteidiger, MiUelfeldSF>ieler und StOrmer als 
CjiLf^o ver^dern. DrOcken sie LINKS und REChTs aul dem Sl^erkreuz. um 
,yfcF#ElOX:5UNG“. .MITTELFELD- Oder ,3TURM' in der Opbon SPIEI^Rf3^^EGEN 
apusauwarten. und dann'^Tasle A' Jbizt kOnndn Sle das Sleuerkreuz benutzen. pm frire 
Gruppe von Spielern zu bewegen - mit LINKS und RECHTS lasserS Sie sie 
aussciiwa*n>en Oder zl^en sie zusammen. wahrend Sle sie rmt RAUF bzw. RUNTER 
das SpieKeld auP und abbewegen. DrOcken Sle Taste A . wenn Sle mit ihren neuen 
. B& 4 »UlPLiea zulAeden smd. 
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6) .SIANOARD** - Wenn Sie einen Fehler machen. martoeren Sie .^TANDARLT und 
I^L^en Sle Taste A. um die Mannschaft wtedei in die Slandardfcxmalion zu brtngen. 


„TAUSCHEN“ 

Wahlen Sie dicse Optipn. wenn Sie die Positlonen von 
Spielern aut deni Feld vertauschen mdciiten Oder 
Frsal/spicler einwechsein wotton. Pie voile Mannschalt 1 st 
uber dem ‘TAUSCHFN' Uafken ofoer> autgetistet. und die 
mbplichen Ersatzspteler Ober dern 'GCGbN'-Ualken unlen. 

Markieien Sie einen Spider aul dem oberen Balkan ^nd 
einen andeieri Spidei auf dem unteien Bafken: Def S p i ote f 
oben wtrd dufch den unleren oisetzt. sobald Slo loste A 
dfOcken. Behalten Sie KPnnen, Fitness und emdere 
Figenschalten lifcf Spietei im Auge. wenn Sie die Aulsidlung 
verandorn die sehen Sie unter AUFSTFLLUN<a ANOCRN 
pddTnGCKUNG EINSTFLIFN das kbnntt; namlich den 
Unters<i’>ied AA?fechcn Sieg oder Ni<;derlage lur Sie bedeuten. 

DrUoiten.Sie Taste B. tet Dg sind 

nManndeckung** 

WORLDWIDE SOCCER edaijbt Ihn'en auch. Spidern 

Manrideckungsaui^aben zuzuweisen Marktefon Sle r 

„DECKUNG EINSTELLEN“ und drucken Sie Taste A. DrOcken Se t INKS und RECHTS 
au! dem Sleuerkreuz. um ein€?n Spider in tirer Aulsieilung aus/uwahten. und gcjhen 
Sle dann RUNTER bis zur Option ‘MARKS’. Von hier aus kommen Sle mil LINI^ und 
RECHIS aul dern Stouerkreuz zu den Idgenden Optionen: 

M^FINl^aftKUNG- 
f^ositJon, 

.JslACUBfHN DECKt-N" Dei Spieler dackt den nachslon 
gognerischen Spider. 

..RAIJMDECKUNG" - per Slider wird in seiner 7one 
bleiben und jeden gegnerischen Spider decken. der 
diese Zone belrttt 

.MANNOECKUNG* - Der Spieler deck! einen besbmmlen 
Gegner. Markieren Sie die OpBon / den Spider, der 
gedeckt warden soli, und drOcken Sle Taste A 
DrQcken Sie Taste B. unT zur Auistdiungsliste 
zuruckzukehren. 



Der Spider blclbt«^il seiner 
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,Wie man das Spiel spieH“ 


„Der Munzwurf“ 

H wahthulng spoillichet riadllori benulzl auch 
WORLDWIDb SOCCtR clwi Wurl etner MOrizti, urn zu 
^Ischeiden, wer dnn AnstoO mactil und aul weicher 
Sdile apMten. Die Manritchail aul der entfeinten Seile 
RUNTHR aul dem Bleutikreuz. urn 
..KORF Oder ,^HL“ ausznjniehen. und drucki dann 
l^asl* A Dor Sieger kann difin jiusYlahlon. wei 
AnstoO hal Markieren Sie eniweder .SFIOOT I Itws' 

„KICK OFF" Oder ^HDOT RFCHTS". indem Sle RA(! 

bzw. RUN1ER aul dem Sleiierk/iBuz und dann Taste A 

AnstoO hal dart zuir. AusoleidTIini ” 

REG Ste henauso eniweder .SHOOTUNt^-^^o, .SHoS^’ 

?£^?e J^ro^^ sie RAUF bzw. Rl^TE^R aul dem Sleuerkreuz und ^r^htefend' 

auch ein Handicap lOi hre Mannschall aul diesem 
^st^len. DrOcken Sle RECHTS aul dem Sleuerkreuz. urn die FahTgl^len 
lascm ^ erht^en, und LINKS, um tirem Gegner einen Vorsprung *■ 

assen, ixidom Sle die Fahiigkeilen tirer Mannschall vetringern. 



Der SplelbHdschimi 




Qer eKhJeUau|kl<?Nv«ihllft 
SpiQler yon M^-tnscholl 1 . 
frill <»i« lartMyen 
MarWcjTiing 

gekenn/cMchneL FaHs Sie 
die OrtonUerijng yerluyen. 
zeigl cui pleH auf der 
Markiercng di€i.^ch(ung 
des gegnerischen Tores 

Ofl^ , 


tE 




A 


Oef akiuolf ausgewtihite •f 
Spietei von Majvusc^lt 2. 




saiMaiBrAif 


- MivinscTialisnan M 


I 


Efzielle Tore 


Spiefrilif'’ 


■m 


■'Radar: Der welQe Punk! 
/eigl den ffafl an ur>d 
Avtrd von Scanner -Liruen 
veflolgl;’die Splel^ von 
Mannschall 1 
arschomen oJs rote, die 
von Manrtadiall 2 als 
btaue Punkle. pie 
akIueA ausgcnvai^illGn 
Spieler smd die 
bbnkenden Rjnkle. 
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Steuerung im Spiel 


BASIS-STEUERUNG OHNE BALL (DEFENSIVES SPIEL):- 


Testa X k 

/ i^weikampf 

Taste A “ 

GratB<^ 

Taste B ^ 

v^ci^^nellschuss auls lor 

L-Taste 

Spfinten 

R-Tasle 

Spider 


BASIS-STEUERUNG MIT BALL (OFFENSIVES SPIEL):- 


TasIvX 

Ball (obben / hoher Schuss <l(jr mehr Kraff gedrOckl haftfn 
iif^ rrMt doTDSteuerkrewz DraJI geben) 

Taste A 

1 “ fV»%\jng sVehe untcrn) 

Taste B 

Torschu'ss Jut mebi WSifIfledrQckt haUon und nf i ri^rt' 
Sleuerkr«i(tlOrall qeben) 

Taste V 

Kur/ annppen fOr VofwSrtsfiass / Hallen (Ot tijeipa<»{ 

L'Taste 

SpTinlen 

R-Taste 

Spe^lelle oSklH Moves'' (Erkl.iiUng Aiehe untefi) 


STEUERUNG, WENN DER BALL IN DER LUFT IST:- 


Taste X 

Pow<?r KopfbaJI , 

Taste A 

Pass / Hoher Kdpibalt (ahlfppen fOr Pass-KopIbaM. gedru^t 
hailen fiir hotter^ Lob-Kof »lball) 

Taste B 

VoUey / Torschuas 

Taste Y 

Ball sleucHn. bel Anr>ahme eines langen Balles 

L-Taste 

Sprinter) 

R-Tasle 

Nolchsten spieler auswahten 
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PASSE:- 


Taste A antippen 

NormaJef niedilger Has« 

Taste A g^druckt halten 

Longer hohei Pass 

Taste A aniippen und 
dlrekt danactv:> 

• Taste X antlppen 

Holicf Lob RO<^F>ass Ball) von deni Spieler, 

dec den ersten Pass erhollen hatle (Chip Lms 

- Taste A antlppen 

Nledrigcf Riickpass von dern Spielw. der den 
ersten pjjss erhallen hatle (L-Jns /wcm) 

- Taste B antlppen -f 
SteueHcreuz 

. pei Spieler, der ejen ^^sW^whail, luhil einen neuen 
^Listpaas** aus tn die (-dchttjOqTM^ksI dem 
Skiueckreuz gedrOc^t \Anfd. * ^ 


SPEZIELLE ..SKILL MOVES**:- . ^ 

R-Tasle gedrOckt hallen + SteuefkreuX 0:>e7og©n auf die RJchtung. in. die dec Spietei 
schauO 


Steuertcreuz nach vome 

' ' K 

CjegntH aussfxelen 

Steuerkreuz links 

Mil deni BaH nach links auswetchen 

Steuerkreuz rectUs 

Mil dom BaH nacti lechls ausweichen 

Steuefkreuz naett bintan 

Ml derTv3aII na3i hinlen auswwchen 

Steuetkreuz Mltte 

Mil dem liail in VdrW.lrtE:bw^e(|iiiig dr'eRen. 


STEUERUNG OES TORHOTERS 


Steuerkreuz 

BenulA^ Studies, um-den Flugbahnanzeiger (siehe ^^asien>urn 
dels SpfeltelcflPu bevvegeri das isicjte Stelle. wo der torhuier 
vsrsuchen wircf. dAB Ball >u plalzieren. 

Taste A 

Tippen Sie Taste A an. um den BaH Iris Spfcffeld zu rdOen. iHUlen 
Sie die Taste A gedrijekt um fUr mehr Dlstahz einen Abwurf 
Oorw#!! wirtt don Bail) oder emen weilen Abschlag t^orwarl mil 
dr-^ QaH) adszufuhren. ^ 

Taste B 

Lassen Se den Ball zu FOOen des TorhQters laRen. Se kdrvien den 
Toiwart nun genauso sleuern wie |edefi anderen Spreier auch. 
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Der Rugbahnanzeiger 

Oieser^tcil efsche<nt an verschtedenen Punklen ini 
Spiel urKt ertaubt Ihnen. den Ball Qberall auf dem Feld 
innefhalb der RelO|rwK^I«r - plat/teren. Der Reil /etgl 
di« Richlung an. ur die der Ball lliegt wenn Sie eine 
Taste drOcken Bewegen Sie dleSpiUe des Pteiles nnl 
dem Steoerkreu/. Mil der I und der K>r^le kdnnen Sie 
die Hdhe der Flugbahn erhrihen b^w venmgern. 

EinwUrfG 

Wenn ein Spieler den Eiall Ciber die Setlen Auslinie hinausgeht. wud das Spiel 
untoibrochen. Die gognertsche Mannschofl erh^ili dann erner^ Qnvworf. 



Stauerkrvus 

Zielen Sie mil derni Steuerkreuz und dem 

F lugbafinanzeiger. 

Taste A 

Tipjpen Sie A an. urn den Ball /u f OGen eir^es 
Spiders zu werten; ltppr;n Sie aul X darnit er aus 
grOGerer Hfthe ankommt 


Eckbal/e 

Die gegnerische Mannschalt bekomrnt einen Bckboll. wenn em Atiwehrspieler Ajielid 
Ballkontakt haL bevor der Ball uber die Tor Ausftnie geht 


Steuerkreuz 

Zielen Sie mil dem Steuerkreuz und dem 
Rug^ilhrianzeiger. 

Teste A ^ ' - 

Paast aiif cnnen tuef war lenden ■ 

Taste B 

Mit dieser Taste kOnnen Sie die PosiUon bi€M' 
Sturrnei einslellen. Sic kcXinen dabci aus diet 
PositJonen waFilei^. von ganz nahe am Tor bis zum 
auGerfii€.‘fi Rand des Sfr'afraums. 


Fre/stoH 

Der ReistoG wird verhdngt wenn ein Foul auOerhaib des Stoalraunis geschiehl Fs 
gelten die Standard-Belegungen lOr Kicks fur den Spieler in Ballbesitz. Sie kOnnen 
ober auc^ den FlugbaTinax^zetger benulzen. indem die L-Tasle drOcken. Oder die 
Steuerung fur den DirekUreistoO. mdem Sie die R- Taste drUcken. 
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Dir^ktfr^istoli 

Dteser rreisU>0 wird ebenlails vefhilngi. wenrt e^^^ Foul ausserhalto des SUalraums 
geschJeht Uer UntecschJed zurn nofmaloo FreteloO tsi dass der Spieler dhekl auf das 
gegnefische Tor schieUeri dart bzw. muss. Um an der Mauer der Vertetdiger vorbei aj 
konvnen. kdnnen S*c den BaH zv^schen zwei mi! Reilen markierlen Punkten eine 
Oei efste Reil llcgl auf der Spietteld-Ft>ene und zeigi an. in 
welchf'Tlri^hkirig der Ball zunachsl gehen wird. Der zwelle Reri den Endpunkt. aj dern 
der B;^l hmkurfefT ^d. 4^^&len Sie mil dem Sleuerkreu/ den erslen Reil in die richitge 
RchtuiHJ und drucken Si/eTTSsi^A, Berrulzen Ste dann das Steuerkreu/. um den 
/wefTcai Reil «nAJSiellen KA^ddr Ljund^M^ stellen Sie die HOhe ein. Drucken Sie 
dann vweder Taste A. 

Art^nerklingf Wenn Sirf die vbHo%|gende rwlannschaft sleuerrVko^^ilH^d^ 
SteuerkTf^z benulzeo. um tire Verteidiger-K/ladiBf ru hewegen. MW ^r ^5fel>f nshmen 
Sie Spieler aus'der Mauer. Taste B TCigI der Mauer Spiater hiniru. fF^' 

Elfmot^r 

E»n Elfmeler wird an die angreifende Mcumsr^ialt vergeben. wenn etner ihret Spieler in 
BaUbesil/ im gegnertschen Stralraum gelouli wird. 

Steuorung des E Hn ie K w schUteen: Zlelen Ste den Baft mil dem Sleuerkreuz m ^en 
tKJsHmmlen Bereich des Tors und drOcken Sie dann laste A um den Eller zu 
schie&en. - 


*••• Torwarts: Mil dem Sleueikreuz lonken S»e die Bewegung des 
(!k>^i^. ( inerT ..I ■IfeCHe¥ill»IS,Uij|Jiii;«(,|yiParade) ertacfititi ae mlt Jasic A. 


PAUSE MENU 

Si« kdnoen im Spiel ledeiz^l das .m-flame MetiO ' 
akli\)le^en. mdem Sie diwSr^RT Taste dft^cken. DrQckeft 
Sio npn die Taste SEIl£CT. urt> daAPause-M^O /u 
PKnen. Drtlckeri Sli am Slederkiria.RAUF bzw. 
RUNIER. unf\aine der lolgenden Ausw^mOglichkellon 
*j markieten, und Taste A uIVi lire Auswahl zu 
bdstaigen. ' ‘ 


hRSPLAV 

Wjhien Ste diese Option, um ein Heptay der letzlen Spielsekunden zu seben. For 
weilere Delaite sehen Ste bttte Im Abschnitl ..Replays" dieses Handboches nach. 
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,,FORMATION*< 

Mi ^les er OpUon kOnn^ Sle die Autstellung tirer Mannschalt ^dern. Mil RAUF bzw. 

aut dem Sleuerkreuz markieren Sle einen der folgenden Punkte. mil LINKS 
b/W;' dem Steuerkfeuz Modern Sle den jeweils eingestciilen Wert: 

Spiel eftinzahrn^^l^leidigung. Ubero (Ja/NeinX Spieleranzahl im MitteltcHd, Spieler arizahl 
rm offertsiven Miltell^d.'tiRd die A^z^lhl der Sltirmer. Wellere Opttonen sind: 

^SPIELER S&¥EGEN“' Benutzfcn Se das Sleuerkreuz. um einen Spieler auszuw^len, 
und clrOcken Sle dann Taste A Nun i^ilen Sie mil dem Sleuerkreuz eine neue 
Po^bori ein und drOcken erneui Taste A. 

«SPIELER TAUSCHFN"; DrOcken Sie das Sleuar^^iz. um die Spieler zu markieren. 
die Sle tauschen wolleii. OrUcken Sio nun TaslcfA (ii9aji^n*Taus<:^ zu bestabgen. 
W^Tilen Sle ..RESET**, um zu den ii ii I ii itiilfuliini ll ijjlli lilUMlL n kehcep. W^hlen Sie 
../URUCK”, um ins Pause-MenO zurOdk zu qelan gy ii;^ 

„AUSWECH5ELUNGEN“ ^ 

'SitHt<Ki nen S igSpi^ler etn- bzw auswechsfHn: Markieren Sie den Spiielor, den Sie aus 
dern mOca iten, indem Sie das Sleuerkreuz RAUF bzw, RUNTFR 

drOcker'i. und b%sl41tlJV^:^|^jnii Taste A Nun sBchetnl die Lisle der Sp^ef. die auf_ 
der E^katzbenk silzcn. MapcieWNSie den Spieler, den Sle emwechseln m&cMp-n.Tind^ 
drtJckon Ste-errieuf Taste A Be«taOQei?i StedlftjBnvrecaheelunn. ndem Sif-adA** 
auswahlen und Taste A drOcken. Die EmwecbsukShg wird bei dor nachsten i 
Gelegenheil durciigefOhrt Beachlef> Sle, dass eke /^zahl der mPglichen 
Einwechselungen oben rechts aul dem Fitidschirm angezeigt wrd 


„KAMERA** rr«in 

Mit dieser OpDon stellen Sle eine neue Kameraposibon etn. aus der Sle das Spiel 
sehen. L)rUck.en Siej^UF bzw, RUNTER auf dem Sleuerkreuz. um einen der 
ToloancHft^nlili; zuniarkieren, und UNt^ bzw. RECHTS. um die 0nstellung zu 
. andem- mittfi- -^hOCI r 

Od«r„.ZEF>PELlN ". WbikeniHfN TER K JW*, hISO^ ^someik 
Oder .^EITE?*. Am besten eKpermenberee Sle ein wenig. 

Kamera Sle am hebsten und besten sp^lk^n. 


gr^^-Wkikel) 
um AJ seheri. mil welcher 


„STATISnK‘< 

Idler gelangen Sle in den Slattsbkbildschirm . Mehr darOber ertahren Sie im Blldschifm 
..Mannschaftsstabsbk'’. 


„WEITER** 

TTier gelangen Sle zurUck zur FuQball Acbon. 


„BEENDEN“ 

Wahlen Sie diesen Punk! aus. wahlen Sle dann »YES'‘ und drOcken Sle Taste A um 
das Spiel zu beenden. 
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Replays anselien 

t^her gelangen Sie aus dem Pause-MenO, DrOcken 
Sw taste X. um nirOck/uspulen, Mil Taste B kOnnen Ste 
dRTi UildaWaut beschteunlgon (Fast Forward): Mil taste Y 
sctballen Ste bei pausierter Darstelluiig eiii Bild welter. Mil 
'ttkSle A schallen Ste aul Pause Oder star ten die 
Vt^ederg.ihe. Weun Sie in elnem Replay die START- Taste 
drOdken. eisciTiiint'rfM Replay Mend. Ste kOrinen nun 
die lolgenden Punkte aasvyartRn und mil Taste A 
besiimgen: ■ 

„KAMERAOBJEKT“ 

Um im Replay mil der Kameia a#ien besitmmien Spieler tu vorl^gen. 
seine Mannsdiatt aus und wahlen Sle dann selnen Mamen aus der 
Mannscnailsaulstellung aus Um in die Standardai^slcm zurUck zu gel: 
die Kanrera den BaH Wlolgl wahlen Sig^Al.LKAMERA‘' 



Sie ersl 


gun. bei dor 


„SPIELERSICHT<‘ 

^1 dieser Op«on konnen Sie den Replay aus der PerspekUve jeder Parson aul de«n 
Spuelleld ansehen, egal ob Spieler Oder Schiedsriehlet Wahlen Sie elne der beiden 
Mannsohallen und dann einen der Spieler. Oder wahlen Sle .3CHIEDSRICHTER' 
..LINIENRICHItH 1' odei .LINlfcNRICHlER 2" 


..WEITER" —.a:..™ 

lynt Option kohrftfT Sle Aim Replay 

„HAUPTMENU“ - 

Mil dresor Option veflassen Ste das Replay und kehren irSs Pausd-MeriU zurUck. 


Pause-OpUonen Im TRAININGSMODUS 

Wenn Sie im S^elmodus vTRAlNlW^ " das Pause*MenU akOvieren. kttnnen Sle vier 
vorgegobeneSlandardsituabonen Ub«#|fer*.baile. BnwUrle. FrelsIOOe und Ellmelei 
M<)rkieien Sle tire Auswahl und drUCkeh Se die taste A 
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DER SCHLUSSPFIFF 


MannscHafts-StatlstlHbildscHImi 

Dieser f3*l(laQtiirrn erscheint zur ( lalb/eil zu Spfeiende 
unci immer dann.di^in Sie ihn aus derii Pause-MenU 
auhufon. besiohl au^ Uster^ mil Stabsbken zum 
Mulch, einc luf )ede Maiinschall^o kdnnen Sle die 
Leistung dec beuIor> Mofiniich.jllen vetQieta^ien. (Die 
iabigcn Balken /eigen tinen aul einen Dlick. welche 
Mannsc^iall in def jeweiligen Kutegoile donwnierl^Ganz 
oben s€Jhen Sie den f^^telsUind und die Namdn der ^ -w 
Mannsch.jflon. daiunter sehen Sie.- 
Toisc:t>Usse. Getroffenc lofschOsse. Fouls. Fckballe, 
Gelbe Ktirten. Role Karlen. Abseils 



SpMersiaiistiken: 

Diiicken Sle eut dern Sleucrkreu/ RAUK bzw. RUNTFR um emen def 
Marmsd’iotlsnometi gail r^ct'^ts unien /u rr^arkieren Dann druckcn Sie fosle A. uni 
die AufsMhjng dec Maiv^ch.lffenaaj/eigen. Wahlen Sie ennen beliebtgetvSpMcr aus. 
um die indMduelie Slabshk an/u/etgen. 

Tore. TorschUsse. Getrolleoe Torschusse, Torvorlagf'n, VCvsUchte Passe. 8rto4yieicTie 
Passe, Veisuchle /weikAmpfe, Erfolgrwcho Zwwkample 
Wenn Sie die Slabsnken ausgiebig sludierl haben, wdhien Se cnlwedftr 
NEUSTART” (nuf im Spielmodus -bxhibibon**) Oder .BEENDEhT um mil dem Spiel 
loilzufahren. 

Spoichom und Laden des Spiels 

Wann Sf^ Obet erne Speicherkarle <VM) v^rlUyen. 
kttnnen Ste in jedem WeHkampf firen Splel.sland 
speic^i^n'und spator an derselben Sleile welter spielen. 

Jeder ge^eicherte Sptelsland bendbql 36 Ireie 
Spcicheiblbcke au! tnrem VM. 

Spiel speichem: 

Wahlen Sie im MenQ «Conipelilion“ .SAVE GAME" ©piel 
speichern) aus und drOckeri Sie Tasle A DfOcken Sie 
das Steuerkreuz RAUF b/w. RUNTFR um .MEUES 
GESPEICHERTFS SPIEl" zu markieren. w«in Sie einen neuen Spielsland speichern 
mbchlen. Woltcsn Sie emen extstterenden Spielsland Qberschrelben. wahlen Se dicsen 
aus. Drucken Sie Tasle A wahtcm Sie -JA” und drOcken Sie erneui Tasle A urn das 
Speichern zu bestatigen. 
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Spiel laden: 

“^tN-.aus und drO<*en S.e dann lasle A Es 
b^w RUNTf R um e,nen de. Sp.eLs>and« ^ ,„a,k,e,en. undToSS;; A 


..OPTIONBN" 

Hauptn,«,0. |>uckep ae aul dem 

“”"'Sri2Ts ““ 


„HAUPTMENU“ 

Wahlen ae dice aus. um das OpBortemenO ^u vcalassen. 


„SOUND“ 


..SPIELREGELN" 




nCONTROIXER*' " *. vj-’ ; 

Sk! die rastepkpnhguialicx, (Ur'tirep Oreamc^V 

v^a»ieat^,^af um,diesen Bildschirm aj 


„UMGEBUNG“ 

•STADION": Wtenn Sie ein Ucjbslingsstadlon haben. wafilen Sle es hler aus, Ansonslen 
wabten ^<^AUTOMATISCH“, um den Sp4eiort aussuchen zu lessen. 

.AIAT2“: rtet steVen^Sle den Spielleidzustand etn. Voischneit, Fiosbg, Normal. Optimal, 
Schlammio oder Trocj^i. Wahlen Sie A^UTOMATISCH". um den Splelleidzusland 
aulomabsch besBmmen zu ifk^sen. f-techls kOnnen Sie sehen. welchen tHekI der 
ausgowahite Splelleldzustand aut das Spiungverhallen des Bailee hat 

ABSTOSS": Hier slellen Sle oin. zu welchei lageszell das Match gespiell wild. Slellen 
Sie die Uhr auf Mitlag. Nachmillag. IrOtien Abend Oder Nacht ein. Das Thermometer 
rechls zeigt an, wie sicfr dies aut die Temperahir auswkta Watilen Sie ./UFALUG", um 
die Startzeit zuiailig auswahicn zu lassrrn ^ 


..DIVERSE OPTIONEN** 


.hfiPlAYS" 

hSCANNER“ 

hSPIELDAUEFT 


wenn Sie Replays betrachten wollen, mOssen Sle dieses f eature _ 

mil dem t taken Symbol akbviert haben. Wenn Sie kem 

dijran haben. die beslen Momente triei Marrnschaft imrjgtr 

auls NeUe ?(J«rl«ben, slellen Sle hier das Kreuz em 

Wend hier em Haken-SyniBfll gezeigt 1 st isl der SpieMokJ Radar 

aklMert Um kem Radar aul dem S^elbildscdttim anzuaeigen, 

setzen Sie das Kreuz Icon. 

Die Dauer einei Begegnung kiSnnen Sle zwistHfen 5 und 90 
Minulen Lange einstellen 


OPTIONEN LAOEN UND SPEICHERN 

Dieses MehTirferl.'jObt tmen, Anderungen ^i den Spieleii isUilLf ngen zu speit^reln. zuvor 
gespeicdrdrie Einstellungr^' 2 ti lodeii odei die Emst^ungen auf ihre ursprdnglichen 
Werte Ajrtickzuslellen. 

‘OPTIONSMENO’ 

DrUcken Sio aul dem Sleuerkreuz FtAUE bzw. RUN TER um diese Op»on zu 
markieren, und diucken Sle zur Besiabgung Taste A: So gelangen Sle zurOck ms 
OPTIONS Menu. 

■LADEN’ 

DrUcken Sle aul dem Stcuerkieuz RAUF bzw. HUNTER um diese Option zu 
markieren. und drOcken Sle zur Besiailgung Taste A Mil FIAUF bzw. RUNTER wahlen 
ao nun YES aus. um zuvor gespeicheite Optlonseinslellungen zu laden. Oder .NO. 
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wenn Sie sich dapegeii enisctieiden solllen. DfOcken Sie njt Besiauguna lasle A. urn 
ins vorhfefigc Menu zurUck zu kehren. - ' 


'SPEICHERN* 

DfO^en Sie aul deni Sleueikreuz RAUI^ bzw RUNrER urn diese Option ai 
^kierea und drOckor^ Sie ifur Besiangung luiile A Mil RAUE bzw. HUNTER wahlen 
sie nun YES aus. urn die okluellen Optionseinsleilungen aj SFieichern Oder 
wenn Sie sicb dagft^ entscheiden solllen. DrOcken Sie zur Bestaugung fasle A uni 
ins vorhenge Menu zurO<d<iilW#von. 

‘LIEBUNGSTEAM AUSWJVHLEN’ 

DiOd^en Sio auf dem Steuerkzeui RAUf bzw. RUNTER. iA*n ‘i*^ Option zu 
niarklerm, und diOcken Sie zui Bastaiigurig Tasle A Mu RAUF ij^zw^. F?tJ^^TER wahlen 
O '-‘^Ningsmannschad aus don iiormalen MannsoballsausvwUil-Meou* aus, 

sie kdnnen Je etiie bevorzugle Marmscball lOi Auswartsspiele und lOr Heinvspielo 
f An'SJi Mannschalten aasgeguctit, gehen Sie ins Menu „ OPFIONEN 

LAUEN / SPEICHERN" und spelchern Sie Ihre Opoonselnslellungen ab. Jedes Mai 
wenn ^ riun WORLDWIDE SOCCER 2000 splelen. and lire I lebUngsmannscbafl' 
Mafirischalten im Quickstarl Menu voretnQcstellt 

Annierkung: W^n koine OPTIONEN auf de. VM-Speicberkarle abgespeichert wurden. 
^ef sic»> keui VM hti Controllef befindeL oder wenn das VM voll Jsl ersch«nt die 
Nachrichl ,Kann Dalei nichf speictiein" DrOcken Sie Taste A urn ins vorhergehende 





ktoiQ Airuckzukeriien 

‘STANDARD’ _ 

Diopken 3e ajt dem Sleuoikj.^jz RAUF bzw. RUNTE5.'um‘aieie Oplion zu 

All Besiaigiirig lasle A MU RAUF bzjfr-RUNTER “ ' 

^e nun YES aua um die brsprOngliebai Einstellungcn wieder h« zu ilellen Oder 
.NO', wenn Sie ach dagegen entscheiden solllen. DrOcken Sie zur Besiaiiiuno Taste 
A. um ins vofhefige Menu zijrOck^kehien. ” 

ieolem VM kbnnen eino 6(^TIONeN-Datei speicbe/n. Solltc 

^ch bereits efne OPl lONt.N-Oalei auf dem VM befinden. wenn Sie die tmsteliun&en 
sRpicfiern. werden Sie gofragt ob Sie die zuvor gespetcherie OPlIONEN-batei 
Ofck^rflehrelbcn wollen. 
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“Language Selection" fSelecclon de idioma) 

^^i 4 ^oma de WORLX)WlDE SOCCER 2000 no se puede cambtar en el software. Ei 
tdionliili^' selecciona a Irav^ de la consola DREAMCAST. y depende del lugar de 
compra dH^^g^sola. Para cambiar la conhgutacibn del idioma de iu consc^a 
OREAMCAST. con^ui^ el a>anual de instiucciones de OREAMCAST. 

General Menu Oparatfon and “Quick Start" fOperacIbn general 
del menu e «lnlclo rApido**) 

En la panlalla del mend, utiliza el boibn direooonal para resallar la opctbn que desees. 
a contmuaabn pulsa el botbn A para conlirn^a# hj iielecabn Normalr-netTle. pijedes 
abandonar ta pantalla actual y vdver aJ n^onO anterior pulsando el Botbri B. 

Si anteriorniefTto has jugado a muchos )uegos ARCADE de ICitbol y no puedes o no 
qijicres leei prirnero este manual, entonces: selecciona “QUICK SFAI-^T GAME" 

(parUdo i^lfMdo). Esto le llevara a un PRt CAM!- MENU (mend previo aJ parltdo) con 
dos equtpoa scHeccionados al a/ar eii un estadio al a/ar y cor> opaones al a/ar. I\jlsa 
los distintos bok^os para descubrir c6mo pasar y cOmo dispaiar una vez saltas a) 
ebspbd. iBuf^na suertel 

El resto de %rosotros seguld leyendo 

“MAIN MENU” (Menu principal) 

En ei mend principal, ubii/a los botones direccfonales para resaltar una de las 
siguienles cuatro opaones y pKjtsa el botOn A para conllrmar; 

"QUICK SIAHI GAME" (parOdo rOpido) Selecaona esta opcibn pora ftigai 
lOpidamenle un paitido amistoso sin len^r que seleccaonar equipos o cambiar 
opdones" l^' ^/bslbfe que aigunos de vosoU jo. bay Ate pr q bado . 

"PI AY GAME" (lugar un partrdo) SelecQona esta para cfr'ipe/ai a ]ugar cuajquiera de 
los bpos de Juego dispor>ibles. y 

‘^LOAD GAME" (cargai partido) ^ Selecc^jna esta opetbn para restaurar una hga 
torneo en rr^archa que has alrrracenadb pneviamenle en una iinidad Visual Mt-'rirory 
(VM) (se vende por separadoX Consulla la seccibn del juego Almacenai/Cargar en 
esie manual. 

“OPIlON EDITING" (aditar opaones) - Selecaona esta opabn para personali^ar la 
conliguraabn del juego. Consulta mAs adelante la secabn Opaones en este manual. 
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“QUICK START GAME" (partl€to rapitio) 

mcxlo del nienO ptinupal resallando esta opcKSn y fxilsando el boUSii 
II in ^ palilalia del PRt UAMT MfcNU (pionil previo al paitdo) donde 

Maras con dos equipos selecaonados al a/ai y en cqndlciones de |uego al a/ar Sin 

.. direclarnenle a un pari, do loUilrnerile^a, 

•feniplo, lendras que debulai con nrasrt de adversario - 

“PLAY GAME" (jugar un partldo) 

Selectaona esie modo del mer*5 preicipul resallarido 
esia opddn y pnlsando el bolpn A.' le levers aJ/'PLAY I 
fiMSe MtNU " (menu de luego del parddoX Aqur poyi ^ - 
elogir el dpo de conipel(cKir* en que le giislarfa jugar. 

Resalta simplemente el dpo de jur.-go que quleias y 
pulsa el botbn A Te llevara entonces a la pcuilaHa de 
selecdOn de equipo de ese dpo de compedcPn. Sj en 
cualquiet momenlo deseas volver a la jaaiilalla anterior 
^a simplernenle el bolOn B en lu mando de control 

mas kilrxmacidn consulla •GAME: TYPQS^(»pcjrdr|urg^nna^ 
adelanie en este manual. Edge tus equipos de la siguienie manera. 

Para seleccionar equipos de clubes 

Ltea el boldn direccional para lesallar la dga naaonal del 
tiub que preiiertis y a coridnueciOn pulsa el bolOn A 
Segfin el dpo deKregd eWgido. apareceraAodos los 
equipos de la liga ya sea en la vnniana ShU^PrT' 
ri AMS (equipos .^elecctorladoai o en la veniana de la 
i/quKirda Usa el ixilOn direccannal para tesall.ii el equipo 
quo quiar as y pulsa el boion A HUMAN (humano) o CPU 
apareCera al lado del equipo elegido, y ajaareoe en la " 
ventana SELECTED TEAMS (oquiis selecdonados) en. 

la parte superior derecha. ' 

^ta^si TOntiQuras una CUSTCTM C(JMPtTir|ON (cornpedciOn a medida) puedes 
^caonar cualquior combmaciOn de equipos de cualquier dga naaonaJ. Ma vorhas 
■ equipos de una liga pulsa el bolOn B o selecciona "HACK" (adds) en la 

paniada de equipos para elegir equipos do oira liga. 

Para seleccionar equipos naclonales 

d bolOn dueOTonal para ir a la parte interior de la lisla y resalta "INTE KNAIIONAL 
1 On einacional D ppra equMs esWndar de la Copa del Mundo o "INTEHNATraN^ 
J2. OiiUuiidcional 2) para odos equipos irnpoitanles del mundo. Abora cuando pulses 
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el bo!6n A. aparecen en la venlaiia de TEAMS (equipos)los equipos nactoriales. 
l^j^alta V selecctona a un equipo al iguai que sucedfa con los equtpos de dubes de 

Para seleccionar equipos al azar 

Para eiogif un nCimero dac^mjipos al azar de cualquier hga, usa el bol6n direccaonal 
para ir a la parlc superiof delliiiteta y resaltor "ADD TtAMS” (anadir equipos) y a 
conlinuacfdn putsa el boidn A Ahora CM»(>ecffica el nOmero de equipos a elegir al azar 
usando I.FFT (izquierda) y RIGHT (deret^a) exi d botPn direcdonat. Elsla vez. cuando 
pulses el botdn A el nOmero de equipos que dffas se selocctoriai^ automabcamente 
al a/ar 

Si quieres elegir equipos al azar de una liga en paibcul.ir o de un g|[upo miernadonal. 
ubliza el boldn direcoonal para resallar la liga y pulsa el i>oldn A A conbr^uacKV^. 
lesalta la opciPn ADD TEAMS (onadii equipos) y pulsa dc; r^uevo el botPn A^i^gpuris 
especdica el ni'miero de equipos que se deben degir al azar, al igual que .irriba. * 
CuarxiO ha^Alecciuraido a todos los equif>os que quieres pulsa RIGHT (dorecha) en 
el botPn dnecoor^aJ f5»,Tf^qaJlaf la opcidn CONIINUf- (conbnuai) en la veniana c*e 
IWNDOM TEAMS (equipos af az3?? A cor>Unu.ici6n pulsa ©I bol6n A para ^l^bnuar en 
fa pantaJIa de esla opddn d« compebciPn 

‘*GAME TYPE” (tipo de juego) 

A trav^s de la opciOn PLAY GAME (|ugar un parUdo) encontrar^ la 5yquiente iista de 
formas de jugar: 

"EXHIBITION' (exliibictdn) Un excepcronal parbdo anmstoso. Sdio esia disponible st 
seToCCJbfT^isfe a rto« equipos. “ 

NATIONAL “LEAGLIP* Oig^ n'ac»onaiT > Resalfa simplementc la iiactonaliclad do la liga 
en la q^je deseas jugar y pulsa el boidn A La veniana de SEl LCIt D TEAMS (equipos 
seleccionados) de la derecha se Henara con los mejores equipos del paC^ 
selecctonado. Se elegira un equipo aukxi>abcan>enfe para b. pero sj deseas 
cambrarlo, resaila sii;nplen lente la v€?ntana de equipos seleccionados y pulsando UP 
(arriba) y DOWN (ab^o) en el botOn direcdona). resatta el equipo HUMAN (humane) 
actual. Ahora pulsa en botOn A para c^iir^ar este equipo por CPU. A conbnuacKj^f 
resaila tij equipo y pulsa el bol6n A de nuevo para camblarlo a humane. Ve a 
CONTINUE (conbnuar) en la ventana de RANDOM TEAMS (equipos al a/ar) y pulsa el 
bolOn A para cx>nUnuar. 

"INTERNATIONAl I I^GUE" (liga inlernacionaJ) - Una compebciOr^ Itguera en la que 
parbdpan todos los equipos nacionales. INTE F^NATIONAL 1 Onlernactonal 1)conber>e 


73 


0 fodos los equipoR estdndai de la Copa del Mundo. n\»entias que INTFRNATIONAL 0 
0»>temacionaJ 2) conOene equipos importantes de todo el mundo. Gs una compebcfdn 
pai.i el rnejor jugador. Ibuena suerlel 

"CUSTOM LfcAGUK." (Itga a niedida) Ciea hj ptopia l»ga utilizando cualquier selecadn 
de equipos (con un mfn»mo de 26X Cada equipo Juega con lodos los dem«is dos 
vehes. F-Sle bpo de odfnpeuadn exduye a los equipos inlefnactofiales 

TU^CAQE (Copa Afcade) - Es una competiaCn de copa por eliniinatonas ef> la 

que porbctpan 32 equ^i^S. Rasas por dos londas. seguidas cle cuartos de final, 
semilmiiles y la eniodooanile 

"INTE RNATIOI'^L CIJF-*" (copa lnternacionaI)#-~Strlr es ur'ia compebctCn de copa paia 
32 equipos. Comprende ur^a Nquilla por giupos. seguida ff&-nna rondo elirninaloria 

1 os 32 equipos iniciaJe^ se dividen on 8 grupos de cuaUo. cada^qUipB^e enfienia a 
los demte de su grupo y los dos rnejOfoe equipos de cada grupo se ckJUbifib^i para la 
ronda elirninaioria. 

■‘TOUF^NAMENT’' (torneo) - Su estrucluia;^ smila; a la copa internacional de arnba. 
con la excepaCn de que sdio pueden parbdpar en ella equipos de dub. y en la ronda 
por giupos cada equipo se enirenia a los demds en dos ocasiones. 

"PRACTICF" (pr4cticas) Esie modo de juego le permite saltar al cesped y dar urk>s 
toques. Uuranie las pracbcas puedes perfecraonar los cPrners. saques de banda 
saques d<.‘ puerta y penalUs. a Iraves de una opadn en el “Pause Menu”(mend de 
pausa). 

“SELECT CUP TEAMS** (selecclonar tt<|uipos de copa) 

SegOn el rpodo <ic juego aoleqigionado. lendrds que selecddftcii^un numero de _ 
eqtilpos conIrdJados por la cooeola pa/a coniplolar los nOmeros efen^lo. la Copa 
Intematapnal y el tomeo requieren 32 oquiposX Por fo labto, no podras av^zar de la 
pantalkj ifcAM SELECTION (sdecqjdn do equipos) hasfa que escojafe algiinos equipos 
mis, Observa que el nCimer'o de ^uipo^ que le quedan r>or elegir aparece en la parte 
inferior derecha en la ventana dei|l^f^OOM TEAMS (equipos ^ azar) 

LEAGUES, CUPS A Tournaments (Ugas, copas y tomeos): el menu 
Competition (competici6n) 

Antes de cada pa/bdo. cuando Juegues en cualquiera do los ritodos de arnba. aparece 
al siQuiente nxrnCi. /\Jlsa UR (airlba) y DOWN (abajo) en el botdn dvecc/cxiaJ para 
resallar una opcidn y despues puUsa el botdn A: 

"f’LAY GAME* una paibda) - Hnipieza el siguienie pcu^hdo en el caler>dario de la 

conipebcton. 
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“SAVE GAME” <cilniacenaf una parQda) Almacena una paiUda en mafcha en una 
UfijcJad VM (se ver^de por separadoX 

VIEW RESULTS” (vtsta de los resuMados de la partida) ConsuUa los resultad05; 

da poiiidos aniHfiores y comptueba a tus adversarios. 

VIEW STANDINGS ' A/lsW de la dasillcaabn) - Consulta la tabla de dasiltcaciPn de la 
compedcjdn actual 

■QUIT GAME” (abandcxiai el juego) Abandoria el partido actual y vuelve al PLAY 
GAME MENU (mf^Ci d<; lugar un paitido) <reftalta “YES” (sO y pulsa d A para 

contirrnai> . 

■‘OPTION EDITING” (opci6n editar) Puedes conhgurar el jue^o a lu gusto. 

“VIEW STANDINGS” (ver la clasificact6n) 

La faWa muesha (de izquiefda u deiecha) 

.liigados ga/>ados - peididos - empalados goles a lavor • goles en contra - punlos 
(3 por vtciSrift. 1 por fifnpale. itingurto por detiola). 

Pulsa DO\A^ (aba/o) efi^ boldrr dlirnTCtonal par.i resaltai a oiros equipos en la lal>ia. 
Tarnbt^n; putsando UP (arub^V^OWN (at>ajo) en el bol<ir> direcctortal on lAVent^ia 
de RESULT STAGE (ntvd de reAultados) diTfante drierentes competiaones, resallara 
otros grtipos que puedes ver de la misma martera. r\jt.sa d botdn B para abandonar 
la tabla. 

“Pf?E GAME MENU" (menu pre%flo a! partitSo} 

(Visa LEFT (i/quierda) o RIGHT (derecha) en el botOn 
dMecctorral para astgocir (ugadores humanos a los 
equipos. en la secctdn Interior de la pantalla un icono con 
kNiYtd de^canniseta se moveta hosla un^xle los dos 
puei tos para cada eq6ipeL PT cdfor de la cannseta 
carnbicva eritonces ai color de la maica d<^ dcbajo de los 
pies del usuarto en el |uego. Nota: en todos kxs equipos 
pueden |ugar un rT>axirTK> de 2 )ugador<i4^ 

Una vez has elegido un equipo para ti puedes camblar 
su formacidn. hacer cambios en la alineacidn del equipo 
o asignar marcajes. Pulsa UP <arriba) y DOWN (abajo) eri 

cH bol6n direcdof^tal para resaltar “CHANGE LINE UP' (carnbiar alineaaCn) o "EDIT 
MARKING" (editar maicajesX A continuactPn. pulsa d botbn A para acceder. El 
noTT^e de un jugador del equipo aparecerd y aqut podrds ver sus hobilidades o 
designarle su marcador. Ha? camblos y pulsa el boldn A para conlirmar. a esl4s 
sabdecho con hj tdcUca. sdecoona “PI AY GAME” (jugar un parbdo) para conbnuar. 
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“FORMATION” (FORMACldN) 

Aqiif ptiedes [eorgai)i/ai las posiciones de lus hombres 
soUe tH cdspcd depeiidiendo de si estan atacendo o 
delendiendo. Pulsa UP (arilba) y DOWN (abajo) ei> el 
bolOfi direccicxial paia tesalloi cualquieia de las 
opoones de abajo. a conlinuaadn p<jlsa I r PT 
O^uierdlAy RIGHT (derccha) para cafTvbiai la 
cd'iliguraclpfi botdri B cuando hayas acabado. 

t) Pn el cenho de la pafilalln >iav^ diaotama del 
carripd. Las maicas do lus jugadotps sorSn del coloi 
deljcono de lu camiJieW (cuando muoves lojuierdiW 

dwecha paia elegii a un equipo)y lambien se yen los num pp — pe sus caniiselas 
I as maicas de la pafle sopddor e mlefior del diagiama to rngesSui 'a'Wafiiuplentes. 

2) "FORMATION TYPE" (Opo de lornrtacion) - (Toner alnienie, cuiuido lup^ipo alaSa: 
los jugadores deben avanzar hasta el campo del adversarlo. lnciemerlt 2 erdo el 
nUmero de alacanics en fiunte de la purltula oonlrarlarcuando delienden deben 
relrasai su posidOrr en el cOsped para delendei lu porVeila Setecciona rOKFSMSIVE'’' 
(olenslvo)y uUliza las opciones de abajo para asignar posiciones a lus horribles 
cuando esian alacando (por ejemialo. cuando esias en poseslOn del balOnT A 
conbnuaaOn selecciona "DEFENSIVE" (delensivo) y usa las opciones de abajo para 
asignar a lu equipo nuevas posiciones cuando esian delendiendo (por ^emplo 
cuando el equipo conlrario esU en posesiOn del balOnX 

«S*i3£FENDEFIS"/'SWEEPER“/''MIDFIELO”/"ATT-MlI}"/“AHACK’' (delensas / Ubero / 
niediQ campiSIdS ArTirnH® lAjnlas / (Manler os) - Rosalia cualquieia de los de arriba, a 
conlinuacion pulsa LCFT Ozquierda) y RIGT TP^IererhalRIftel boion direcaorial para 
camhiar el nCmiero de jugadoios asignados a cada posiddii?' ' 


4) “MOVE PI AYEFTS" ♦novel Jugadores) Aqul fitredos guslar la fJosilOn exada de ' 
^dajugudor sobre'el cdsp^ Resalla el nombre deH Jugadoi (pulsa 'LpFTi(izquiarda)y 
RIGHT (derecba) en el bolOn direr^lonat para seleccionar aJ que‘quieras) despuSs ' 
Fxrtea el botOn A Una cruz apar e<Hencima de la marcadef jugador en el diagi ama del 
campo. Ahora usa el bolOn dlrecdRial para ajuslar la posiciOn de la cruz en el carr^: 
cuani^o pulses de nuevo el bolOn A, si jugador se movera a su riueva posidOn. ^ 

») TambiOn puedes ajuslar lai posiclOn de los deterrsas, medio campislas o delanteros 
^ erl grgpo. .Fbisa LEF T ♦zquierda) y RIGHT i<derecha) en .el bolOn dliecdonal para 
^ecaonai ■•OEFENGE ’“<de(en3aji "MIDFIELD" (ceniro del campo) o "ATTACK' 

■ opcign M0\^ PLAYER (mover jugador). a contnuaciOn jsulsa el bolOn A 

Ahora puedes usa; el bolOn dkeccional para mover al giujao de Jugadores. LEF I 
(izquierda) y RIGHT (derecha) les dispersaia o les junlara. rmenlras que UP (arriba) y 
DOWN (abajo)^les movera atriba y cibajo a lo largo del campo. Pulsa el bolOn A 
. taju im io oontento cort sus nusvos pofyoones. 
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6) •‘DtFAULT’* <predelerrntnada) Si comeles un error, resalla "DEFAULT’* 
imedeterrTMnada) y pcilsa el boldri A para volver a la formaadii esldndar del eqoipo. 


‘*SWAP” <G«imbios> 

Seleonona osla quieres can^biar la posidOn de los 

lugacJoies sobre o hacer entrar a los suplenles en 

ol once inidat F I equir>o enlerOL^parece en la lisla dc la baria 
'SWAP (cambios) de la parte superior y Jos posibles cambios 
en la lista de la baria 'WITH' (con) de la parte uilcjriof. Resalla 
un jugadoi de borra superior y ottojugador que quiet as que 
reemplace al pnrndo de la barra interior PuLsa el botOn Ay 
los jugadores can>biaidn pos^dones. No picirdas de vtsla I& 
htibilidades de los lugadores. su torrna irsica y otros atiibutos 
cuando carnbies a lu equipo. tsto se ve tanto en la opddn 
CHANGE LINE UP (caniblai alineaddn) como en la opciOn 
tiOrr MARKING (editor marcaje), y puede foilalecerle o 
debihtarte. f\iTEa'^ botdn R CLiando hayas acabado. 

**Marfcln9 Your Man” (marcar a tu hombre) 

WORl UWIDE SOCCER lambic te permite deslgnarle «5f 
rrwcaje de un jugador a tu horr^bre Resaita "EDIT 
MAf^KING" (edilat marcaie)y putsa el l>ot6n A FAilsa l.FFT 
(izquterda>y RIGHT (derecha>en el bolOn direcdonaJ para selecdbnai a un jugador de 
tu equipo y a conbnuaddn rrujeve DOWN (abajo) haata la opoOn 'MARKS’' frnarca|esX 
Desde aqu(. pulsando LEFT (uquieida) y RIGHT (derocha) en el bolOn dircjodonal te 
llevdua a Uav6s de las siguientes opdones: 



•NO MAR mar cajes) - — 

U jugador mantendr^^u’posicWn 

'MARK NEAREST" (rnarcaje al lugador mds cercano) 

El jugador marcaid al lugador contrario que estd rnds 
cerca 

"/ONE MARKING" (marcaje en /ona) - 

FI jugador se mantendrd en su /ona pero marcard a 

todo jugador contrario que entre en ella. 

"MAN MARKING" (marcaje al hombre) - ‘ 

E£l jugador rTtarc^d a un jugador contrario en parttoulai. 
Resaita la opobn. el jirgador qr»e qtjleres marcar y puisa 
el botOn A 

Rjisa el botbn B para volver a la lista del equipo. 
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‘Playing tHe Game’* Uu9ar una partida) 


“The Coin Toss” (lanxamiento de la moneda) 

Como es rradiddn en este cleporte. WORLDWIDE 
SOCCER usa ei lan/amiefito de la n^oneda para deodfr 
puidn saca en la pnmera parlo y qui6n ellge campo. El 
equipo vwtttanle pulsa UP (arnba) y DOWN (aba)o) en el 
boibn direccioi^aT paa setecaonar HPAOS'' (cara) o 
'‘TAILS" <ciu<?) y puisa EJ ganador eitge qui^i 

va a'sacar Resalta SHOOl.l tjl- TVc^ihpo i^quierdoi 
"KICKOFF*’ (sac:a/)o-‘SFIOOT RK5HT (carv^po def«ciio) 
polsanck) UP (ainba) y DOWN ^apajo) en el bolOn 
direcoonai. a conttnuack>r^ pirtsfif el bofcSn A. fcj equipo 
que no saca tiene el consuelo de elegif en qud campo 
luega. F^esolta "SHOOT LEFT" <carT>po izquierdo) o 

“SHOOT RK3HT' <campo defcCho) de la rmsma rnanera, r- 

pulsando UP (airiba) y DOWN (abajo) en el boldn dtreccionaJ. a cx>nl}nuaci6n pul^a el 
bolbn A 





Nola, Ian-»bi6n pones en desvenlaia a un equipo en esia pantatia* pulsa RIGHT ^ 
(derecha) en el bol6n direcaonal para incremenlaf las habilidades de tu equipo. y 
XEFT (derecha) en el bolbn direccional paia darle un impulso a tu adversarfo, 
rediiaendo las habilidades de lu equipo. 


The Game Screen (pantalla del Juego) 


El ^iga<ioi s<.4eGc»onado 
ac^uplmcr>ie dcH c^uipo 
1 resale por un cokxx 
En oaso d« que te 
desoricntcft. ur)a Decha 
en el (ugadof re^iado 
mucastiu la dire<x:iOn de 
la pcKimra contana 


V Jugadoi selecponado 
actualmente del equipo 
Z 


NOnr)br& del equipo 



I de^jego z-i 


Goles marcaclos 


Esetner; ei p6nid 
bianco i epresenta a la 
poioia y seNra/a con 
jlhcos de efecaner ; e) 
Jugador del equipo 1 
aporece como urT 
punto ro)o. d jugadoi 
dd equipo 2 como un 
punlo cuul; Lo^ 
tugadoros 
seiecdonados 
actuaJniente esian 
representados por 
punlos que parpadean. 
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Corrtroles de |uego 

M^ODOS DE CONTROL BASICOS SIN EL BALON (JUEGO DEFENSIVO)) 


Bot^ X 

Enbada con et pfe 

Bot6n A 


, ^^bada por el suelo 

Bot^n B 


’ A primet toque 



Accleiar 

Gatillo oterecho 

Seieccionai al jugadoi n )<ls cercano 


M^OOOS DE CONTROL BASICOS CON EL BALON (JUEGO OFENSIVO) 


BotPn X 

Pase picado / Tifo (rncu^t^lo pulsado paia darle nuls 
polencia y ubli/a el boiPri diieccional pufa darlo efecio) 

Bol4:>n A 

Pase (Gonsulta Pas»ai) 

Boton B 

pisparo (rnaitldnlo pulsado paia darle m^'potenaa y 
uttli/a el boldtl dtrecaonal pat a darte eiecio) 

Boldn V 

Putea paxa pasar y nianl^ilo pulsado poia oiu/ar el 
bal()n 

Gatillo izqulerdo 

Aceleiar 

Gatillo derectio 

Movmjentos habilido«o« (consultn movm^lentos 
habiltdosos) 


M^ODOS DE CONTROL CUANDO EL BAL6n ESTA EN EL AIRE 


Bot6n X 

Poder rematadof 

Bot6n A 

Pasar o Aallar aJ rematadOf de ^^Olsaio para 

pasar ai ren>atador de cabe^ca. mantenlo pulsado paia 
sallarte aJ rernatador de cabeza) 

BotPn B 

Vdea o disp.it o 

BotPn V 

Conbola el balOn cuando reobas un largo 

Gatllto izqulerdo 

Acelera 

Gedilo derecHo 

Selecciona al Jugador mas cercano 
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PASAR 


Putaar el BotAn A 

p>ase raso ncxrual 

Mantener el BotAn A 

poae a^eo largo 

Pulsar el BolAn A. 

segulcfA ffApIdamente cfe:- 
- Pulsar el BolAn X 

pase ptcado del jugador que ha leabido el pase 
miaal (picado un dos) 

* Pulsar el Bot6n A 

pa^faso del jugador que ha reabjdo el pase 

I mictaJ (of> 

- Pulsar el Bot6n B 
botbn D 

el lugailoi que recibe el pase^^^ ptiinei loque 

en la direcciAn indicada pot rajbpiS^ilreccionaJ 


MOVIMiENTOS HABiUDOSOS 

Manien pulsado el Galillo deiecho y pulsa el boldnO (ccn respocdo a la diroc<*5n en 
que iTMra e< jugador) 


Bot<^ D hacia cfelania 

Osdlar hacia delante 

Bot€>rv D hacia la izquierda 

Afrastrar el baidn hacia la izquierda 

BAtAn D hacia la derecha 

Airastrar el bal6n hacia la derecha 

BAfAn O hacte delrAa 

Arrastiar el 6al6n hacta ati^ 

Botdn D an al cantro 

Qfrar ej t>al6n mtentrai* avanza±i. 


CONTROLES DEL PORTERO ' j| 


Boti^n ctiraeclonal 

S^lsalo para mover el Indlcador de la trayoctcxia en 
» airs (yet cuadro) alrodedor del campo Aqufes 
donde el porlero inlentara cotocar el boldri 

Bot6n A 

Pulsa el botOn A para sacai el balAn luera: pata 

mas dislanaa manWn pulsado el bolOn A para 
lan/ai o disparai el balAn luera. 

Bot6n B 

Suella el balOn a los pies del porter o. De ahora en 

adelanie el porteio se coritiolara como cualquier 
jugador. 
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Tlie Flight Path Indicator 
(•I indicador de la trayectorta en el aire) 

(ledta ^arece en varios puntos del |uogo y le 
peimite col6ea< bal6n en cualquief punlo del campo. 

^yHJestra basicarn^ht^[camino que seguira el balbn 
ojando pulses un bo(6n Mucve el punlo de la llecha 
usando bo)6n clirecoonal UWixa Ips galillos i/quterdo 
y derecho para reduar e incremenlai respecOvamenle la 
altura. 

Throw’ins fsaque de handa) 

Cuando d balPn cru/a la llnea de luera para c;i jucgo y tiene lugar el saque de b^da. 
que es en conba del equipo que toed el baldn poi i5llin>a vez. 



Boi6n direcciortal 

Ultf/alo para diiigir el lanzamienlo junto con el 
indicadoi de la trayectorta en el atra 

Botdn A 

Hjisa A para lon/ar el balOn a tos ptes de un 
ugador: pulsa X para que llegue rriOs aKe 


Corners fedmersj 

Un saque de esquma se le olorga al equipo contrario del defensa que toca el baibn 
en Qltimo lugar antes de que cruce la Unea de saque de gol por fuora de la porterfa 


Boldn direccionai 

Utiirzalo para dingtr el disparo junto con el 
indicador de la bayectona en el aire 

BotOn A 

Pasa a uno de tus delaf^lei.ps^ue e.sper an. 

Boldn B 

1 sio hace que tus delanteros se muevan entre 
fres posicaones. desde el area pequena hasta la 
zona del punlo de f>enani. 


Free Kick (tiro lit>ra} 

Se concede ctrando se comele una falta lueia del drea I os ooniroles de Qto son 
estdndar para conirofar al {ugador con la posestdn del baJPn. stn embargo, iambien 
puedes hacer que apare/ca el indteador de la irayectoiia en el aire pulsando el Gahllo 
izquierdo. o el conboi dwedo de tiro llbre. pulsando el GabHo derecho. 
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OIroct Fr^t) Kick (tiro llbro Olrocto) 

Sc s. una lalla se comelo lueia del area. Para salvar la ba/reta puedes hacef 

que el balCxi se desvfe enire dos punlos, indicados cofi dos llechas. La piimeia llecha 
V mjj^lra la direcadn inlaal que lomaia el balOn, la segunda llecha 
rtin™, hecia el que gwaia el baldf,. UWi/a el bokH. direcaonal paia 

I ® flecba y pulsa el bol<)n A a copOpuaaOn ulili/a el boKVi direcaonal 

* fa flecha y los gallllos i/quieido y derecho para alleiai la aJluia y 

linalmenle. pul4a ol boKSn A de nuevo mariuiay. 

eJuWdelensivo, puede obliyar el bolOn direcaonal para 
Z « delensiva Pdlsai el bokJrT X saca a |ugado.«s de la briirera y 

putsar el bot6fi B anade luqadores ^ 

penalty Kicks (lanxamlontos dm ponaltif 

Un penaJU se concede al equipo aiacanie cuando se le hace lalla uno de sus 
jugadores mieniras esU en posesion d()(,|>alOn denlio del area conHaria 

“«»= rnanlA, pulsado el boldn direcaonal para diiigri 
pa^if ofo porletfa y a conm luacldn pulsa el bnidn A^ 

^•keeper controls (controles del porforo): pulsa el boldn di.ecaonal para 
contioldi los nioytrisonlos del porlerp y ^Isa el boldni A para hacer que se #re 

PAUSE MENU (menu de pause) 

Puede hacer que aparezca el rnr?f(B''dirTri«g6 en ** 'v 
euajquier momenlo durante el Juego pulsando el bo&n 
SWn para hacer una pausa wt el iUego. Pulsa el 
boldn SELHCT ahora y so abrird el nienCi de pausa del 
luego. r^ilsa yp (arriba) y DOWN (abajo) en el bolOn 
direcaonal para resallar una de Ir^ srguienles opaones 
y a conbnuacidn pulsa e( bolOn conlKrriar. 

“REPLAY” (repetlci^) 

riige esta opadn para ver la repellcjdn de los OlOrr^s 
seQiifidos. Consuita la seopdo la repQt)c:i6n que se 
ancxiwtra rnis adeloiXe en esle manual para oblener mds detalles 

‘^FOVlMATfON^* (formacic^n) 

peil^onar la formaabn de lu equipo (consulla larnbien la 
secci<^a^^pfling R«x>ms (cambrar lados)X Pulsa UP (arnba) y DOWN <abajo) en el 
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tx>l<5n dKecdonal para resaltar una de las siguienles opaones y LEFT (t/quieida) y 
^I^GHr (d«iecha) en el boldn direccional para cambiai su cx^nfiguraodn; el niimero de 
^F.Fhj^f'” <deferisasX ‘SWEEPFR** (liber os) CYESV'NO" (si / no)X el ndmeio de 
‘tyl IDRFLiy’ iteie dio canipistasX el nOmero de "ATT MIDFIELD” (medio campistas 
afacaiiles) (por centrocampislas atacantes. y el nCimero de jugadores en 

"ATTACK” (alaqueX Otr^^^pdones son... 

"tvlOVE PI AYFRS” (mover juga^ores); pulsa el botdn dueccronal para rcsaltai un 
jugador y a continuaadn piilsa el boldn A: despu^s ubii/a el botPn direcctonal para 
asigr^ar una nueva posicJdn y pulsa de nuevo el boldn A. 

“SWAP PLAYERS" (Ccimbiar fugadores); uhliza los bolor^es direccionales para 
selecdonar aJ jugador al que quieres cambiaf. a cc>ntKiuac>bii lesalla “SWAP' (cambio) 
y pulsa el botdn A para conflrmar. 

FVilsa "RESf-T” (reslaurai) para volver a la configuraabn predc.'terrninada y pulsa 
•RACK' (aUa.s) para volver al menO de pausa. 

“SUBSTITUnON*' (sustituci6n) 

Flige esi.i opr^rV^para hacei er>trai a un suplente; icisaila al jugador que quieres 
reemplazar usando los Efefones^recaonales Ul^ (ainba) y DOWN (ab.ijo) y a 
coribnuac^dn pulsa el boldn A\ ap^i/ece una lista de los jugadoies que esi^ en el 
banquilio de suplentes. Resalla ^ hcxnbre qu^qttteies que enbe y pulsa de nuevo crl 
bolOrr A Ck>nlirma lu selecaPn lesaltando "YES" (si) y pulsando el botdr) A 
sustituddn se Hevara a cabo la siguienie Ve2r que el t^ldn saiga del campo 
Ten en cxierila que et nOmero de susUtudones pemiibdas apaiece en la peirle superior 
derecha de la pantaJIa 

“CAMERA” (camara) 

S^cdona una petspecUva dltercnte pa^ ver el parbdo. Rjisa UP (arriba) y DOWN 
(abojo) en el bol^iDlrpociondl para rosahoi cuaJquieia de las ^gujentes opaonf^ y , 
LEFT (i^quierda) y RIGHr^cf^-echa) en' el boldn dtreccronal para cambiar la 
conligiiracidn' distafiaa “NfiAR" (ctffc:aXi**MEDIUM’' (nrodia) o "FAR” (lejos); altuia" 
"LOW" (ba)aX MEDIUM" (modiaX tHIGFI# (alia) o *'BLIMP* (dirigible): Angulo 'tND" 

(linaJX “ISO” (de isoni^^trico. por ojemplo. Angulo de 49 grados) o "SIDT " (later aJX Es ^ _ 
mejor probarlas y ver cual de ^os te parecc mejor 

“STATISTICS” (estadisticas) 

Eslo te lleva a la panbaJIa de estadfsOdas. consulta la secodn de la pantalla de 
estadfsbeas de equipos. 

“RESUME” (continuar) 

Te devuelve a la accidn 
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“QUIT” (atMindonar) 

Qiqe esia opa<5o y a cofibi luaadfi tesalta ‘YES" (s/) y pulsa el botdn A 
ahaiidonar el juego 


para 


Watching a Replay (ver una repeticidn) 

S# accede a esIa opoPn desde el rnenO de pausa. Pulsa 
el boUJii X para repem la lupada. el bolpri H para 
adelanlar la jugadaT d bolpti Y para avanrar un 
lologtama cuando la )uQat^~^3trt parada y el botpn A 
para patar y reiniciar. a pulsas ol bpIPo •START duranie 
1 Ji IB r dpellctpn abie& el mono da repolicIPn: tesalta" 
cualquieta de las sigulenles opdones o farlsa el bolPn A 

“TARGET” (objetivo) 

Para ver la lepenaPn siguiendo a un jugadot en , ^ ^ 

pat Ocular, selecctona primeio su equipo, despots su nombre do la lisla de la ' ' 
alineaciPn. Para volver a la repeOcidn pot dolecto. con la cBmara siguiendo el recorrido 
del baIPn. selecctona “TRACK BALL" (recorrido del balOoi 



“PI-AYER VIEW” (punto de vista de Jugador) 

Lsla opaOn le pernote vei la tepoDciPn desde el punlo de visla de cualquiera que esl6 
cobra d cesr^d. jugadores o dilaiios. Selecctona cualquiei equipo y a conBnuaaOn 
sdeceona cij&lqtiiferjt»!»<»«lor. o eOge “Rr ( LRL! ' (drbitioji ' LINESMAN f (luez de Iftiea 
1)0 'LIMESMAN 2” de Jfneo 2 > ' “ 

“RESUME” (continuar) » 

Eligo asta opoOn para volvei a la repeUdOrv - 

“MAIN MENU” <menu principal) 

Ehge opci6ii para aborxl^nar^^^a rt^ettcic^n y voh/er aJ menO pe. pausa. 

Pause Options In Practice mode (opciones de pausa en el modo 
de prdcticas) 

Si abres d mei uj de pagsa durartte el rnodo. de pr^cticas Denes la opciOn de pracDcar 
oj.ilquieia de estos cuatro movimlentos (cdrners. saques de banda dr os libies y 
penalbs): lesalta uno y pulsa d bolOn A. 
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THE FINAL WHISTLE (el pitido final) 

Hmmii Statistics Screen (pantalla de 
estndiUcas de equipo) 

Esta pantiiJU'i apauc-c.c: en el descanso. al final del parOdo 
y sferniiK’e que to ab^s^-^^esde el mend de pausa. Estd 
formado por dos columnas d^est^dteOcas del parbdo. 
una para cada equtpo. permili^ctolL' corr^>araf sus 
^U^^^ones (las barras de colores le mueiilran a simple 
vista qu<^ equipo ha dominado en cada catcgoi/qX 
paite superior esta el resultado. ademas del nomEre de 
ios equipos. debajo de eslo esta . 

Shots (ttrosX Shots on target (Uros cntre ios trcis pakMiX 
I ouls Oaitasi Corners (cdrnersX Yellow cards (tarietas 
amanlliis) Red cards (tarjetas ro|asX Offsides Ooeras de }uego> 

Ptmyer Stmts festad/sf/cas de Jugador): 

Pulsa UP <airib'i}'v l!)p^yN (abajo) en el botOn direccional para rosallar el nombre de 
cuadquK:! jugador del eaultf^iWipJa^ e sQutna inferior izquiorda y a conQnuaabn pitlsa 
botOn A para t:}Cie'apare/ca la Ustadbfugadoies de crsc equtpo. SdecCfoha a cualquier 
Jugador para ver sus esladrstc£^ indlviduajes! 

Goals (golesX Shots. (tiro^X Shots oh Target (tiros enbe los tres (>alosX Assists 
(asistenctasX Attempted Passes (pased intentado^ Completed Passes (paries 
compleladosX Attempted lackles (entradas mlentadosX ^ccesslul Tackles (ehlradus 
fructlferas) 

Una ve^ hayas estudiado las estadtsdcas. solecciona 
■'RfcfvVXfCH” OiTolvei ajugar) (sblo en modo de exhibictdn) 

T” ) p^j^^jMitinuaf . 

Saving/Loading Your Gama {almacmnar / 
cargar tu partido) 

Si tienes una upidad |xiedes guardar tu posictdn en 
cualquier compettctdn y ponbnuar jugando rr>4s ddelanle. 

Cada parbdo alnta^^en^o ocupa 36 bibques en tu 
unidad VM. 

Saving a game (almacmnar an partido): 

Selecciona ”SAVK GAME" (a/n>acenaf pajBdo)dei rnenO de compebcibn. aconbnuaciOn 
pulsa el botdn A Pulsa UP (arttba) y DOWN (abajo) en el botdn direcctonaJ para rcssaltar 
“CREATE NEW SAVE GAME” (creor nuevo parbdo aknaoenado) o. si prelieres 
almaoenar enctmtt de Ufl'partido atrnacenado prevtamenle. resalla el parbdo que 
deseas reemplazar. Rjtsa el botdn A y a conbnuacibn resalta “YES” y pulsa el bot<Xi 
A de nuevo para confirmar. 
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Loading a game (cargar una parUda): 

Seteccaona "LOAD GAM I " (cargar pamdo) desde e) menO piinapal y pulsa el bolOn A: 
a(>arece utia iLsta de los pcirtdos airnacenadcus prevlamente en la panlalla. luiilo a la 
inlormaddn de su conlenido, Pulsa UP (aniba) y DOWN (abajo) err el boldrr diiecatxial 
para rosallat uno de los paiudos aln lacenados, a conbnuaaOr i pulsa el boKin A 

“OPTIONS" (opcionea) 

Se accede a e^la opodn d^de el mend principal Pulsa UP (aitiba) y DOWN (aba)o) 
en el botdn direccional para'r^^allaf cuaJquiera de las siguienles opciones, despues 
pulsa el botdri A Pn los jsptsiianoa de r.ts opaones, pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) 
on.el bouin direcadnal para resaltar una opcadn yTBfi^lljquief da) y RIGHT (deiecha) 
para cambiai su conliguractbri 'Si pulsas el botdn Vregit&laj'aa al menO anlerior. 

“MAIN MENU” (menu principaO 

Selecaona esta opctdn para abandonar el mend de opciones » . - - 

“SOUND” (sonido) ; 

Coniroles del volumen para “COMMENTARY” (comentartosX “CROWD” (publico)i 
"SEX" (eleclos de sonido) y "MUSIC" (mOsIca) 

“GAME RULES” (regies de Juego) 

“OFFSIDE RULE” (regia del fuera dc Juago): selecctona ON para manlener la 
regJTSfYJWfdWs da joego o OFE para aseguraile que el aibilro la ignora 

“CONTROLLERS” (mendos de control) i '"f "n ■ . , 

Esia jaanldlla le poimite personlli/ai la conliguiacidfi d^e los bolonaSpara lu riran&b " ’ 
de dor>li ol. Cada botdn qdeTse uDIi^a dutanle el iLiego aparece al JadpTUe dos ban as: 
la t>arra supetior muestra las lunciones del botdn ouando csbts en posaiidii del 
baldn, la bana mlerior mueatra lai^Jundones cuando ne Beneji elpaldn. UM^ra el boldn 
ditecaonal para leealtar uno de Ic^ftooies de lunciones y a conbnuacidri pulsa el 
nuevo-boldn que quieres asignar a<i^j|^unctones. 

Pm a volver a la conliguraadn poi deledo que aparece en esie manual, rrsalla 
“Pa STORE OEPAUITS" aestaurar por defecio) y pulsa el boldn A* Para sajir de esia 
pantaUa resalta “CXTNTINUt" (contnuar) en la parlo supenor Izqulerda y daspues pulsa 
al boldn A Si deseas volver' a conligurar el mando de control 2 (o los mandds de 
cotrirol 3 d ■») deb^ uUlizar ese mando de control para sHocaonar “CONTROLLERS“ 
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•^ENVIRONMENT’* (entomo) 

(esiadio); si Henes un estadio lavorito. se<eccidnaio aquf. en caso contrario 
'AUTOfs/lMIC'' (autorn^Oco) paia que «l lugar se elija pof b. 

"PfTCH*^Oeriono de luego): cofilrola las condiaones del c^sped; ncjvado. helado. 
normal, abundaiile. tai| 0 (>so o seco. Selecaona “AUTOMATIC" (aulomanco) para que 
l 2 LS condiciones se eli|an poi U. A la derecha ^Hjedes ver el efecto que las condioones 
del campo benen cn el bote del baibn. 

‘KICK OFP* (pibdo inidal): conlrola en que momento del dfa se jugar^ el partido 
Hstablece la hora a medio dfa. taide. anoc^iecer o noc^ie (pbserva que el termdmetro 
de la derecha muestia cOmo aleclard la hora del p^ttdo a la temper atura). Ehge 
“RANDOM" (aJ a/ar) para que la hora de miao se ei^a por ii. 

“MISCELLANEOUS” (varios) 

■REPLAYS*' (lepeHaones) AsegOrato de que est4 acUvada para peimihr las 

repebciones. Sclecciona la cruz & no estls intercsadb^ 
revtvtr ninguno de los rnomcnitos clasicx>s. 

•SC^ANNt.R*' (esciJnor)' ’ 'Aga fl Orate de que acbvado paia poder va^^Fraoar 
del campd. Selecctona la cru/ para rnanterier xlespejada 
la (>anlalla, 

"XIAME DURATION" esla puede esiablecerse en cualquier nOmero de 5 a 90 

(duraadn del partido); rntr'iutos. 

LOAD AND SAVE ORTIONS (caryar y almacanar opc/ones) 

Esle mend te permito almacenar los cambios de las opdones. car gar opcfdnes _ 
'tifmacenadm prevtan rente, o restaur or I^^,x?ntigurao 0 n original. 

•BACK TO OPTIONS’ (votver a opclones) ' - - 

r Rjlsa UP <arriba) v DOWN <aba|<>) en c«l k^tdn direcctonal paia res.illai esla opcidn y 
pulsa el botdn A para conlirmar. Esio le devolverd al menO de opclones. 

‘LOAD’ (cargar) 

F^lsa UP (arnba) y DOWN (abaio) en el botbn direcaonal para rc^allar esla opcida y 
pulsa el botdn A para conlirmar. A continuactbn pulsa UP (arnba) y DOWN (abajo) en 
el boldn direcdonal pa/a resaltar YES (sO si quieres cargar la'conftguractdn de las 
opaones aimacenadas previamente y NO' si decides no hacerlo. Pulsa el bolOn A 
para conlirmar y votverSs al mend anterior. 
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Nota SI no hay opaones aJmacenadas en.la unidaci VM. o no se ha mserlado una 
unidad VM efi el mando de control, aparecera el mensa|e 'IJnahte lo load llle' <no es 
posible caigai un aichlvoX pulsa el bolOn A para voh/er al mend anterior 


‘SAVE’ (almacenar) 

^ down (abajo) en el bolOn diieccional para resallar esia opcidn y 

rrutoa el botfln A p^a conlirmar. A conSnuadOn pulsa UP (artiba) y DOWN (atiaiu) en 
resale YES Cst) si quiet es guardar la conliguracidn actual y 
•NO SI decides no hacdrto. a) bolOn A para tronlirnrai y volver as al mend 
anterior ' ' i 

‘SELECT FAVOURITE TEAM’ (s«lecclona equipo IMWorito) 

Pulsa UP (arriba) y DOWN'(aba|o) on el bolfio direcdonal para r^allai leSIta opcrdn y 
pulsa el bolpn A para conlymar. A conlinUaciOn pulsa' UP (ardba) y DoiMq ^abaidr^ 
el boldn dueccioiral para seleocionar lu equipo favorllo de los mends i^ornrales de 
selecdOn de equipos. Puedes soleccionat^un equipo (avonto en cada y un equipo 
lavorilo luera. Una vez selecaonados. vuetve al mend LOAD AND SAVE OPTIONS 
(cargar y almacenar opaones) y almacena lus opaones. A par Ik de ahora cada vez 
que luegues a WORLDWIDE SOCCER 2000. tu equipo lavorlto a equipos lavorilos 
set an selecaonados en el mend de par Mdo rapido. 


Nota: SI no se han aknacenado opaones en la unidad VM. o no se ha mserlado la 
ur iidad VM e n el mando de control, o la unidad VM esia Hena enlonces apaiecera el 
nitJ IJIUIB'I IJnabla to saito lile’ ^o es posible almacenar aichlvos) Pulsa el bolOn A 
para doNer al mend ml3TSr. ^ 


‘RESTORE DEFAULTS’ (rsstablecer por defecto) ^ - 

Pulsa DP ^ariiba) y DOWN (aba|o) en el botOn direcctonal para lesallor eala opdOn y 
putea tel Ixnon A para conlirfriBi AconUnuaaOn pulsa UP (aifiba) y DOwKl Ittoam) en 
« bolOn diracaonal para resallar jfeS (sO qdieres teslauiar la conllguraaOfk onginai y 
lawbolO- '' ... 


'NO' SI ddades’no'hacerlo. Pdlsa* 
anleri^ * 


olOn A para conlirmar y voh/er lis al mend 


NOTA: sOlo se pormile almapanar un mend OPCIQNES en una unidad ViOl. Si ya 
und aJ^acenada ^ la unidad y decides akTiacenar otroi se te dord la 
opof^nidad de reemplai/ar esie archtvo. 
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**Language 5e/ect/on" fSelejrlone dolla Lingua) 

^ possible setGirlonare la lingua del software del videogioco WORLDWIDE 

2CXX). La Imgua viene scHe/ionata dalla console DREAMCAST a seconda del 
paese jr««i^|aiy^acquistata la console. Per canibiare ie Hnpostazioni della lir^gua su 
DREAMCAST. o ptuk^^amo dl consultare il manuale m dota/ione con la console 
DREAMCAST. 

U90 ganarala dai Manu a "Quick StArt” fAwio Rapido) 

Nello schermo di un menu, usa il laslo Dtroaonale per evtdenziare rop 2 one 
desiderata e poi premi il Tasto A per conferms'e la'C^fenorre. Sditamente ^ anche 
possibile usdre dallo schermo corrente c lornare al ni^^Hr precedenie pr^rrendo il 
laslo Q, • 

Se hai gM giocalo con van giochi di ARCAI >b SOCCFR m passalo e non puul o non 
wid leggere pnma questo manuale. nlloi.t sele/iona ■QUinK START GAME" (AW)^ 
HAlf^O’QKiTOX oon oui passera* al PRt GAME MENU (MENU PRE GlOCOl'ti^i 
due squadre m uno stiKilo a caso. e con op/ioni imposUite ^c^so. 

F^errn i VKiri last! per passare rt pullone e tiiafti. dopo c±ie tl tr ov i ei i l 

campo. e... buOna fortune! 

TuW gll altri glocatori sono pragati dl continuara a 
laggara ^ 

“MAIN MENU” (MENU PRINCIPALE) 

In Main Menu PnndpcUeX usa tl Tasto Direflonale f>er e^denrtaift unadelle 

quattro of>/ioni seguenU. pot premi il Tasto A per conlerrTwe; 

“0UICK§)SS?'<^M^ (AWIO RAPIDO au^af^zione per 

disputiue una partita cimiSheVole, senza dov^r^ete^^^^^'l^^quadW o tiy i ibiai e Ie 
op/ronf AJeuni dr voi potrobbero averd provaioll II 

‘T’lJVY GAME” (INIZIA GlOCO) - Sefeziona quesTopaone per iniaare a caihnentarlt m 
una delle partite dispontbili. 

“LOAD GAME” (CARiCA PARTITA) Seleaonando quesTopabne npristinereu un 
campronato in cofso dl svolgimenlo o un tomeo di coppa che avevt salvalo su 
un’unita Visual Memory (VM) fvenduta separalanrente). Vedi la seaone di questo 
manuale su Salvalaggio/Carico delle Partite. 

“OPTION EDITING" tf^/lODIPlCA OPZIONI) - Stfleaonala per personalizzare 
I'lmpostazione del gioco. Vedi la seaone dl questo mar^uale sulle Opaoni. 
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“Qt//CK START GAMB‘* (AWtO RARiOO GtOCO) 

Sele/iona ques^ta modalilA da Main Menu (Menu Ptlndpale) evidan^iandola e ^ 

premwido M fasto A Ora pasHerai aUo schormo dl PRE CiAM^ MENU (MENU PRE , 

OIOCOX *n cui piociierai con due squadre scette a caso e Hi oondi/ioni di gioco ■ 

sele^ionate a caso. altre parole, con questop/ione inia da una partita tolalmente 
oftuita NB. Polrostl persino atfrontaie M Brasile nella tua prirnissirria paibta! 


“PLAY GAME” fINIXIA GIOCO) 

Sele^iona quef^Ia niodallta da MimMedu (Menu 
Ptintapate) cyidennatidola o pian lendd It Taslo A Ora 
paaserai a "PLAY GAME MENU ’ (MENU INIZIA . 

tlove potrai sccaliere il dpo di lomeo in cni preleiisca'^ 
gioc^e. Basla eviden/iaie H bpo di parnia she vuoi e poi 
fjiennefe M la^tp A A queslo pqnlo pafiserai allp 
schermo di sele/ione delle squadra per quel lipo di 
lorneo. Se in qualunque morrienlo desid^i lornare ad 
uno snhermo piecedenle. basla preniere il Tasto B-sul 
conlrollef DREAMCAST Per altre inlormaaoni, vedi la 
se^one dl questo nianuale su “GAME T'/PES" (TIPI 01 
PARIITE). Ora scegli le lue squadre nel modo seguenle... 



Per selezionare le singole squadre dl 
calcio: 

tJsa iLfaslo rlSe'JtitiatB par auidenaare il Campionalo 
della lua squadra dt*lderata. quindi pr’eifii'intssfo W'A 
seconda <JeH Bpo di partita cb»4aai sopHo. tulle fesquadtoi 
dl quel campionalo appam anno’ nella hneslra Std^ECTED 
TEAMS (SQUAORE'SELE^IONATE) o nella linestra a 
sinistra. Usa il Taslo Dfremonale per eviden/tare la 
Squadra cbe desideii e pol pierni Alaslo A Accanlo a 

(UWLNA) o 



quella squadra eppare HUMAN (JB^LNA) o CJRU , 

(COMPUTE RX La stessa dicituia aprien^l’mlernu della 

teitjsiia SELECTED TEAMS ^QUADPrs^EUCZIONATEX nella pafle in aHo a desfa. 

, Ti ricmdianio che se imposti una CUSTOM COMPETITION (TORNEO 
PELTSONALIZitATOX polral selesonare qualunque combmapone dl squadre da 
^alunque campiofialo haponalfe. Oopo avere scello squadre dl un campionalo ptemi 
Il T.isto H oppure seleaona -BACK” (RITORNO) allTnIerno della Hneslra delle squadre 
per sceglrere altrp s^quadre da un diverso carnpionalo. 
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Per selezionare le nazionali di calcio: 

liba il Tasto Direzionale per andare alia line deH'elefico. evidert/ia “INTE.RNA.TIONAL 
1 ' ONFfbU-^NAZIONALt: 1) pei squadre di livdlo da Mondial! di Calcio. o 
■■|NTFRN«itie»^l 2" (INTERNA/IONALE 2) per altre na/ionaii d» calcio impoilantj nd 
rnondo. Ora, premendo il Tasto A le na/ionali dt calcio af^aiono all'inlerno della 
fineslra JbAMS (SQUADHti^ questo punto. eviden/ia e sele/iona una ddle squadre. 
come hai lalto per lo singole^quadre di calcio. 

Per selezionare squadre di calcio a caso: 

Per scegliere a caso vane squadre da qualunque conipMonato, usa il Tasto Diroaonale 
per aridare alfiruzio de« denco e pol sdedona "ADD TEAMS” <AGGIUNGI SQUADRE) e 
prerr^i it lasto A Ora specilica il nuniero di squadre da scrjghore j^^^caso. usando L EFT 
(SINISTRA) e RIGI 11 (OrSTRA>sul Tasto Dire/ionale Ouanclo premi H lasto A H pro- 
gran irr^a sele/iona automalicamenie e a caso tl numero d( squadre che hai tmposlato. 

desideri scriglierrr .i c:aso fra le squadre di un campionato o gruppo interna7ionaie 
parbcciaieVlMa i) Tasto D per evidenirtaro quello Camfxonaio e poi premi it Tasto A 
Ora evideoTia I’op/iorte ADD ITAMS (AGGIUNGI SOUADRt) e premr nuovamenie il 
Tasto A Vifine. speciftca U nurrTgtTTi di squadre che desiden scegitere a caso^'^'i^e 
desentto p66o fa. 

Ouando avrat selezionato tutte le squadre che desiden. premi RIGHT (D^TRA) sul 
Tasto D per evtderi/iare I'op/ione CONTINUE (CON71NUA) neUa finestra RANDOM 
TEAMS (SQUADRE A CASOX poi prerni il Tasto A per passare allo schernx> dalle 
opzionl per quel iorneo. 

*<aAME TYPE" (TIPI DI PARTITE) 

Cdh fopzione PLAY GAME (INIZIA GIOC^) trover ai II seguenie elenco di tipi di partite 
in GUI amenta/ tl ~ 

‘tXHlSniON" (DIMOSTRAZIONE) ■ Un'unica partita aimichevola, disponlbile solo se 
hai sele/tonato due squadra 

NATIONAL •‘LEAGUE’ (CAMF>IONATO NA/IONALE) - Gosta evldenaare la na/ionaHta 
del campionalo in cut desiden giocare e pic/mere il Tasto A NeMa fmesfra SELECTED 
TEAMS (SQUADRE SELEZK^NATE) di destra appaiono le m*gliorl squadre del paese 
che haj sele^oriato. I programma sccglre automaticarT>ente una squadra. ma se ttj he 
prefensa un altra. evidenzia la fineslra SELECTED TEAMS (SQUADRE SELEZIONATE) 
premendo UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto D ed poi evidenaa la squadra 
HUMAN (UMANA) corronte. Ufa promt U Tasto A f>er fraslormare questa squadra m 
CPU (COMPUTER^ quindi evidenaa la lua squadra e prerm ancora una volta il Tasto A 
per camblarla in Umana. Ora spostati a CONTINUE (CONTINUA) nelta finestra 
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KAN{)t>M (SOUADRb A CASQ) e premi »l Taslo A prtf prosegulfe. 

INirRNAIlONAI LBAGUC” (CAMPIONATO INTERNAZIONALfc) Un campionalo 
dJspulato da tutte le nayicxiaJi d» calao INTERNATIONAL 1 (INTERNAZIONALE 1) 
contiene squadre di frvello da MondiaH di Calao. mentre INTERNATIONAL 2 
^ ONTEf^NA/IONALE. 2) conOene imporlanb squadre da lulto il mcxiclo. Questo 6 un 
"TRTwao fXit caldalofi cof liocchi - buona loftunal 

CUSrOM^L^^tetlE” (CAMPKiNATO PERSONALIZZATO) - Graa il tuo campionato 
persortala u»ando un* cftfSiNasi selozione di squadie (almeno 26). Ooscuna squadra 
^ronta due volte tutte I© ajfre iqOeiff^. A questo Opo dt campioi'jato nofi piii lecipano 
le Squadre IrStftmaaonalt. / * 

'ARCAUt CUR’ (COPpA ARCApp) - Una coppa a vede la 

pcwteapazione di 32 sqUadr e.'Dovrai sup©rare due turnt. sequid dl finale, dalle 

semifinuli e da un'ernozionantissima finale. ' rl, 

"INTEITNATIONAL CUP" (COPPA INTERNAZIONALQ - Una coppa a du* parleopano 
32 squadre. Prevede un kxneo a yruppi^scguila da una feise a eliminazlone: lo 32 
squadre of»gir>arie vengono prinia suddivtse In 8 gruppidt A squadre dascuno' 
ctascuna squadra gioca conlro tutte le aide squadre del suo gruppo. poi le prmrie due 
dassiflcate di dascun gruppo si qualfficano per la fase a elimina/ione. 

“TOURNAMENT” (TORNEO) - Simile per sduttura alia Coppa Inlernazionale. qui per6 
SI afirontano solo le stngolo squadre di caJoo e nella lase a gruppi dascuna squadra 
Hffronta due volte tutte ie aide squadre. 

^AL< iiNAM©b5Q) mo dalUA dt gioco d permelte dt mellerd le 

scarp* © lare bella mostia Ui le sUi'c^hipw Nol oonap di qussia modalita podai 
perle, 2 fonare I cald d'angolo. le^imesse laletaii; le rin->ess<J di^qndocarr^ ©d i cala di 
rigoLe. usando’up’op/ione in -Pause Menu” (Menu Papsaj 

‘^SELECT CUP TEAMS’’ (SEUEZIONE SQUADRE PER COPPA) 

A aeconda della modalita dl gtocr^elezionata. podai dover seleaonare varip squcKtre 
condollala dal oomputer per. giunjl^e al nurttero mtnm<J di squadre che d servono 
(per eaompiok 32 squadie per Coppagal^mazionale e TorneeJ). Irralfre paide. podesti 
non poler lasdare lo schermo TEAM SELtQTION (SELEZIONESQUADR^) se pAma 
nqn scegii pCi squadre. Nota che il numc?ro di squadre che devt arfeora sele^aonare * 

V rnos*alo,ln ^isso a des^ra nella finesda RANDOM IfcAMS (SQUADRE ACASOX; 

CAMPIONATI, COPPE e Tom«i — il Com|>etltion Menu (Menu Gam) 

Pmna di ogni partita, se giochi con una delle suddette modalita appare il menu 
seguenle. Premi lJR*(ALTO) e OOWN (BASSO) sul Tasto DtreztoncUe per evldenziare 
un'opzione. pd prerr'M H Tasto A: 
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"PLAY GAME” (INIZA GIOCO) - Inizia la partita seguente nel caJendario dl gar a. 

GAME” (SALVA PARTITA) Satva una parbla in corso su un’unitd Visual Memory 
(venduHi ncpa r alcunente). 

•View (SA^^Rf^l^TS” (VISUALIZZA RlSULTATt PARTITE) - Visualtzza t risullad delle 
preoadentl partite e leP^qu^re contro cui b batterai. 

"VIEW STANDINGS" (VISUAijgjfiA C^LASSIFICA) Visualizza la dassltlca per la gara 
corrente, 

“QUIT GAME" {ESCI DAL GIOCO) Annulla la parbta coriente e torna al PLAY GAME 
MENU INI2IA GIOCO) (evidenzia ‘YES** i^>acot prc;^! il Taslo A per 

c»nlerrT>aro), 

"OPTION EDITING" CMODIEICA OPZIONI) Per p>ersonalizzare le |m|»o^(azloni dl gloco. 


<*VIEW STANDINGS” (VISUALIZZA CLAS5IFICA) 

La CiasslA^ nnosba (da sinisba a desb^a); 

Parblo Giocale - Vrnle-sg. Psg se • F^areggi - Go! a Favore Gol a Sfavoie - Punb (3 per 
vittort^ 1 per par eggio. p^^coi tfma) 

Prcml DOWN O^ASSC^) sul Taslo Direiiohal* per e^enztare alire squadra m dassifrca. 
Inoltre. durante vane gare de prerm UP (ALTO> a U&WN (EiASSt)) sul laslo Olrezjonale 
all'Niterno delta finestra RESULT ST5VGE (STADIO RISULTATIX e\rtdenzieiai altrl gruppi 
Che potrai visuaHzzare ih modo anaJogrS. Pr eft'll d Tasto B per usore datia ctaKsifica. 


•*RRE GAME MENU>> (MENU RRE-QiOCO) 

Prenv LEFT (SINISTRA) o RIGHT (DESTRA) sul Tasto 
Dtrezionale per assegnaie i giocalori umani alle squadre 
SitHa pane baJB^detio ^diernxj ITcor^gdi una maglia 
' si sposla m una de(I^T3u|( apcriiim disponibtit per ~ ~ 
dasPuf^a squadra. | colpie deHa magha passa qutndl a 
quello del simbdo sulla subla del propnelarto duranie la 
parbta NB: bi ciascuna squadra polranr^ giocare solo 
due persone al massimo. 

Qopo aver scelto una squadra per te. potrai cambta/ne 
la lormaaone. modlfrcarne la compostzione oppure 
assegnare i conrtpitr di marcalore. Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto 
DirezlonaJe per evidenziare "CHANGE LINE UP*' (CAMBIA CdMPOSIZIONE) o ‘'EDIT 
MARKING" (MODIFICA MARCATURA). quindi prerm il Tasto A per accedere al 
programma. Su soHermo ^iJpaf^TI home di un giocatore della squadra. Qui pobai 
visualizzare i punteggt dab ^le sue abrlitd oppure desigrtare I'awersano da marcare. Se 
sei soddlslatto della tua latbca. seleztona "PLAY GAME" (INIZIA GIOCO) per proseguire. 
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“FORMATION” (FORMAZIONE) 

Qvji potiai ric>i()ani 2 ^are le posi/ioni dei luoi uoniitii sul 
campo. in lose di allacco o in dilesa. Prenn UP (ALTO) e 
DOWN (BASSO) sul Taslo Oliedonale pei eviden/iaia 
una dcHe opinoni seguenll. poi prerm LEFT (SINISTRA) o 
RIGHT (DELSTRA) f>er canitnare le impostaAonl. kifme. 
piiitYH II Tasto B per condudere. 

1) Al Centro defe schorrno appaie il diagranima del 
campo. I conlrassegm dei »mRo»laalOfi saranno del 
cxrlore dellTcona della lua tnaglja (quar»d* a rnuovi a 

sinislra/deslra^per scagliere una squadia). Afrparftno 

andha I numeii dele loro magHa. I contiassegni m cSriJ 6 sul londo del diagramma 
mosirano le luo riserve.* ^ 

2) “FORMATION TYPE" fTlPO DI FORMAZIONE) ' '•* " Q 

In ger>e(ate. qu^do la tua squadra passa aJI'attacx:o ( ca)ciat< 7 fi dovrebt^efd avan/ate 
nella meia campo aweisaria, portendp piCi attaccana dinana alia rete dell bwersaiio. 
Vicevefsa. in drtesa dovrebbero rilwafsl n«aa tua meta campo. per difendere la (ua role. 
Seleaona “OFFENSIVE’ (ATTACCO) ed usa le opaoni seguenb per ^segnare le 
posiaoni del hjoi calaalori in attacco (owero in possess© della palla). Poi seleaona 
DEFENSIVE" (DIFESA) ed usa le opaoni segueno per assegnare nuove posiaoni-alla 
lua squadra quando si trova in difesa (owero il possesso della palla ft andato alia 
squadra awersaria). 



3) •■DEFENDERST’SWEEPERT’MIDFIEI Or-Al T.MID"rATTACK’ 
(OfPFNSORI/UOERO/CENTROCAMPlSTA/CEN I RAVANTI/AF lACCANTE) 

Fviden/ra una delle voiii suddette. pot premi LEFT (SINISTFIA) e RIGHT (DESTRA) sul 
Taslo Direaonale per carrtbtafe N mjmero di clrfcfSIottasKegnati a aascun ruolo. 

4) "MbVE players* (MUOVI CALCtATORO 

Out polrai regotare I'esalta posiaone di aascun caloratore sul canripo(ll£v)den 2 >a il 
nome del cakaalore (premi LEFT (SINISTRA) e RIGHT pESTRA) sul Ta-slp Direnonalo 
per selenonare il calaalore che desideriji poi premi it Tasto A. Una crocetia appaie sul 
contiassegno di quel calaalore sul diagramma del campo 'Ora uSa il Tasi* Diieponale 
pel regolare la posizione della crocMla sul campo r- quando ripremerai il Taslo A il 
cal(>^ofe SI muovera alia nuova posiziCKie 

5) ^PotraJ ancl’>e regolare la ppsidone di ditenson, c^trocarnptsb o atlaccanti come 
,, un1c<fcgruppo. Premi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul Taslo DireaonaJo per 

selerflonare “OEFENSE • (OIFESAX "MIDFIELD" (CENTROCAMPO) o “ATTACK' 

" ^ ^ACCO) neMopaone MOVE PLAYER (MUOVI CALCIATORIX quindl premi il Tasto A 
Ora pofr-al usare il Tasto Direzionale per muovere il tuo gruppo di calaatori. Con LEFT 
(SINISTRA) o RIGHT (DESTFIA) It aJIonlanerai od awictnerai I’uno rispelto ait’altro. 
mentre con UP (AIJQ) e pOWN (BASSO) it far at avanzare o retrocedere sul campo. 
O-ftruLlLJa^Uo A quando set soddi^alto delle loro nuove posizioni. 
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6) ‘DEFAULT" (IMPOSTA2IONE Dl FABBRICA) 

un errore. evtdef^zia “DEFAULT” (IMFOSTAZIONE Dl FABBRICA) e pol prenru ll 
Taslo Aj^er ripristinafe la squadra alia sua lormazione slai^dard. 


*‘SWAP'* <SCAMBIO) 

Sele/fot)alo se desideri scacT.^biare le posizioni del caictalori 
sul campo o tiir giocate ie nsOGMi netia tua squadra. La 
squadra Olotaie ft indicala stilla barra^St.'I^AP ^CAMBiOX 
menbe l possiblli sostitub sono eicr(*)cati suila barra ‘WITH’ 

(CON) infeiHDfe. Eviden/ia un caldalore suHa t>arra ^to ed 
un altro suHa baira ir^ basso con cui so&btuire il f;>rinx). Herm 
quindi ii Taslo A ora i due calcialorl venqono scambiati dl 
posizione Tieni d'occhio ratxliia. la loima fisica e gli altn 
attiibuh del van calaaton al memento di vanaie la tua 
squadra Per larlo. visuah/zali nelle opzioni CHANGE LINE UP 
(GAMBIA CpMPOSIZIONE) o EDIT MARKING (MODIFICA 
MARCATUf^JT Una scella sbagliata polrebbe rlvetaisi 
disastrosa per le! F^emi fl Taslo B quando hai linilo. 

“Markir>g Your Man** (Per marcare il tuo uomo) 

WORLDWIDE SOCCER ti permelW anche dt designare l 
compib dl marcaU-Ma di un caldalore. Fvidenzia "EDIT 
MARKING" (MODIFICA MARCATURA) e menu II Taslo A. Ora LEFT (SINISTRaJ o 



RIGHT (DESTRA) sul Tasto Direzionale per seloiSonarc uno dd caldafod della tua 
squadra poi sposla DOWN (BASSO) lino all opifione MARKS' <^/IARCATU RE). Oa qui. 
piernendo LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul Taslo Direzionale per passare alie 
opzKxil seguenQ. 

■NO MARKING- (N'fSSUNA MARCATURA) i- I calaalore 
rimcine iri posiaone. 

■MARK NEAREST' (MARCA IL PIU’ VICINO) - B 
caldalore marca Tawersano piD vidno. 

"ZONE MARKING" (MARCATUFV^ A ZONA) - I 
caldalore rimane nella sua zona e marcherd qualunque 
aweisono che enUa nella sua zona. 

■MAN MARKING ' ffwIARC^TURA A UOMO) - I caldalore 
marchera un parbcolare awersario. Evidenzia I'opzlone / 

Il caldalore che desider* nr>arcare e premi I! Tasto A 



Remi II Tasto B per lornare all’elenco deBe squadre. 
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Controlli di Gioco 

MBTOOO BASILARE DI CONTROLLO SENZA LA PALLA (GIOCO 
OIFMI^IVO): 


rmmto X 

Tackle con ptede 

Taslo A 

l^illg^ctvolalo 

TAsto B 

Prmx) #ro 

Axk>n«tore sinisiro 

Sprmt 

Aadonatore d*«tro 

SetenonjLjiitsatore fnO y(iiEl> 


METODO BASILARE DI CONTROLLO CON LA PALLA (GIOCU? 
ALL’ATTACCO): 


TMo X 

PallonoHo/Calcio ^lenere premulo pef magg»oi« polanza a. 
ua«^4 Tasto *1 kxi*x> Mj<x.t;s4*ivo) 

Ttasto A 

Passagg0iS«tli p^sAaggHS) 

Tasto B 

Tiro Oeawv premulD.par nmnn'Ofc* poteno c?[usiife ll 

Tasto D pA'IHooco surx:os<i^vo) ' ^ 

Taalo V 

f^Cchieltaio pof pa&saia / tienilo pi amuiai J|%3ciks 

Axk>natora sAniaIro 

Spfml 

Azionatora deatro 

Mosse d'abtlild <vedi mosse d'abiHIdT - 


METODO DI CONTROLLO MENTRE LA PALLA ■* IN ARIA: 

■ — _ . . . . '-•■‘“►I 
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PASSAGGI; 


Tasto A picchiettato 

nofmale passaggio a leira 

Tasto A pramuto 

hjrtgo passaggio m aita 

Tiasto A picchiettato, 

segutto rapklamerite <la: 
Taslo X picchiettato 

passapgio cofi palloDetto daJ caloatcxe die riceve 

Il pasfiaggio mi/iale (pallonelto uno due) 

Tasto A picchiettato 

di rUoino a teira dal calciaiore fdte 
f»«3ve H paH&ag<ilo imn^e (uno due) 

Tasto B picchiettato * 
Tasto D 

II calaalore (tie nceve H poKa per la 

porno volla Pella ditezKjne seteaona^rJTuI Tasto O 


MOSSE D’ABILITA’: 

Aaonalore Desiro piemulo + Taslo D (tispetto afla diieaone verso cui 6 rivoHo il 
calaalore) 


Tasto O Avanti 

Shimmy in avano 

Tasto D Sinistra 

Trafid.r'^a p.ilta a sinistra 

tasto D Dsaira 

Trasana paJIa a destra 

Tasto D iTKttetro 

Trjsainei paJIa a>1p<lieUu 

lasto O Centrale 

(ilfavolta con la palla nnerltre jgWrirVT^ 


CONTROLU PER IL PORTIERE il* . J 


Tasto Direadonaie 

Wsalo per muovere I'indlcatore della TiaMloria di 
IliiWi^Sedi rlquadro)sul c^ftipd - qui M pdrUore^ 
cerna di colto<^e la palla. ^ • 

Tasto A 

Tasto A Rcchidtta il Tasto A' per aflontanare la 
p^Na senza caloarta; per maggipie di&tanza. tieni 
premuto 11 Tasto A pei lanciare 6 calctare la palla. 

Tasto B 

: V ^ 

Tasto B Fai cadere la palla ai piedi del porOere. Da 
Questo punto il porOere 6 controliabile proprio 
come quaJunque altro caldatore. 


98 



L’Indicatore della IVaiettorla dl Tiro 

Qha;sta freccelta appare in van pund del gioco e 0 
perrfhiMif.di collocare la palla in qualunque punlo del 
campo. data dislanza. Essenztalrnenle ia 

nioslra la bja^oria che la palla compira se 
prenr>eTai un tasto. Sposla la punta della freccia usando 
il lasto Dire/iofiaIe. Lisa gli A/)o»atcHi Sinistro e Oestro. 
iispeltvamente per aumenlare e ndurre X'aJtezza della 
palla 

Rimess& Latermti 



Quando la paHa oltrepassa le br\ce laterali. viene dichiaiala luori gigco e si esegue una 
riniessa later ale. contro la squadra che ha loccato per ultima la pallar 


TMto Direzlor»ale 

lisalo pel miraie ri lando della palla. msieme 
airindlcatore delta Traiettoria dt Tiro 

TmIo a 

r 

Plcchietta A per lanciare la palla ai piedi di Uh 
cak:iatore. Premi X per impaidre maggiorr? altezza 
aHa pofla 


Calcl d'Angolo 

Un caloo d'angolo. o corner, viene concesso alia squadra awers^a quando un 
ditensore tocca la palla per uidmo. prima che essa oltrepassi la linea di lbihdocamF>o 


Tasto DIrezlonale 

Usalo per calciare la palla insieme alTIndtcatore 
della.^aieltoria dl Tiro. 

Tssto A 

Pti5<sA a uno del tuoi attaccanV 

TSsto B 

Con'esso i tuoi atlaccanti .si alternano fra tre 
posizionl. da vtcfno alia rate lino aJ perimetro 
dellUirea di tigore. 


Calcl til Punixicna 

Questo calcto i/iene concesso quando si comniette un faHo ai di fuori dell'area di 
rigore. I controlli per il calcto sono quelli standard per controllare un caiciatore in 
possesso della rr>a qui potrat anche visualtzzare I'indicatore della traiettoria di 

Ttro premendo CAzionatore Sinistra oppure il conlrollo del calcto di puniaone direito 
premendo lAaonaloie Deslro. 
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Calci dl Punixiono DIrmttI 

Queslo calcic vicne coccesso quando si commette un lallo al di luon deli area di 
riQoie. Pei dltepassare il muio del dllensori pokai far deviate la palla lia due punli 
conirassegnall da due lieccetle. l.a puma Ireccia si Irova Sul lerreno e mosira la 
diiedoue Imnale che prendera la palla. menlie la seconda Ireccia mostra il punlo linale 
P’ lipo a cui curvera la paN^ Usa il laslo Dire?ionak: per piendeie la mira sulla prima 
lr^*rcitt^pl%n al II l aslo A. r^uindi usa il Taslo Dire/ionale per preudere la mira sulla 
S€rConda liecci^ e O* Aaonaloii Sinisiro e Desire per canilnare ralle^.ra della palla. 
imme. ripremi II laslo A' | 

N.B.: se slai c«rilr(^ldr<do la squftM in usare il Tasto Diiedrxiale per 

. rhiPcwiare lUluo muio dilensivg^efnendo if Tasiu X JTt 4 (tlfeiano calaaloii dal muio. 
minire prerhendo II laslo IT'si'aMungoiic caldalotl al muro. 

Calci dl Rigora 

Si concede un calaodi rigore alia sgr^adta in attacco quando uiio del ^df glocaton e 
vimma dl un lallo menire e m possesr^SeMa palla all'mierno dell'area di iigora, 
Controm per II c»lclatore: Iieni premuto II Tasto DMePonale per putilare la palla 
verso una parte parUcolare della rete e pol premi II Tasto A per calctaie la palla. ^ 
CorrtrolH per 11 portiere: Remr il Tasto Diredonale per conirollare il movimento del 
portere e premere il Jasto A per larlo tulfare. 



PAtfSe MENU (MENU PAUSA ) 

PoVaiVieualirvareTI irrpnu di gIBSm qu^OTque^Hpip 
fnornenlo duianly il gioco. pternerido it tasloSP^t” "■ 
(Avyi6> p«i fer'enirare II giocoVi pausa. Sa.oro prerol II 
Iasl6 3ELSCT (SELg?IONP} ofrilral il ri^nu Pau* ' ‘ ’ 
Garp^fPausaPailita). Prerm gP<ALJO )'0 DOWN 
fBASSO) iul Tcelo Diiezfianale perAMdensnare una delle 
opaoni segueryi. pol premi if Tast^A per contnuate. 

“REPLAY” 

4i^lil<) per Msualiz/are un replay degli uiairii secocidi dl 
tj giocA Per ^1 detlagA. Vedi la seaone del manuale au 
Suai^a un Replay ‘ 
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^ “FORMATION” (FORMAZIONE) 

Hp^llllggli quesfopflone per regolare la locmazione della tua squadra (vedi anche la 
jf^sS^gjUiifeU Spoghaloi). FVemi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Taslo Direzionalc per 
s ^yldAHTiar^Si^^^^le seguenb opzionl. quindi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTI^) sui 
W’ ta*to Ouesionale p^ jgam txaine I’lmposlazione: il numero »n “DEFENSE" (OIFESA) 

, -SWPePbR" (I IBEnOR'M^fiV’NO") (Sr/NO) il numero m "MIDFIELD" 

(CbNTROCAMPO). U numer^n^TT MIDFIELD" (CENTRAVANTI) cio6 i cenlrocampisO 
in aUacco' e il numero in "ATTACK" (ALK^CCO). Ailre opaont posstbiii sono... 

^ "MOVE PI-AYERS" (MUOVI CALCATORl): prami il Taslo Otrezjonaie per evidenaare un 
caldaloro e poi ll lasto A; ora usa it Tanto Dtro^^^C; pet assegnare una nuova 
} posiTione e pieml ancora 11 Tasto A 

; SWAP PLAYERS ' (SCAMBIQ^CALCATORI): usa 1 lasb DireTiorMji pm seleaonare i 

calaalon cihe desideti scambiare fra loro, quindi evidenaa "SWAF^^?i>GAMfc3;tO) ^ premi 
If Taslo A per conferrT^are 

F¥emi RrSET" per lornare aile impostazloni di fabbnca e premi “RACK” 

* |:«f Tif^fftare a Pause Menu Menu Pausa) 

“SUBSTITUTION^ <SOSTrrUZIONE) 

Sceglila per gi6car« una nsofva: ^denzi a it ca taalore cbfi vud far usbre dal 
carripo prernendo i tasU Dl^eJlohali UP (ALi<^ a'f>OWN ^ASSpX quiridi ^e(a|ziona it 
Taato A Oa appare un aienco del “bafctatori atfualmente in panchina. I'uomo 
che vuol far gtbcare. quindi ripremi il T<i^f6 A Conferma la seiczione evidenni^ido 
"YES" (Sr) e premendo II Tasks A La sosbtuzione ha luogo quandP la palla va in fuoti 
gioco. : 

Tl ncordiamo che il numero di sosbtuzioni permesso appaTd netta-patlc tn iiilto a daslra 
^ dello schetriKs.^ii:^;^: 

“CAMERA** T^LBCAMERA) 

Selelbopa-uh diverse punlo di osserva?li^e da cut guardare la parbla. FYorrw UP^LTO) 
e DOWN (BASSO) sul Tasfo dire^z^iale per avidenziare una delte opzioni seguenb. 
quindi LEFT (SINISTRA) « RIGHT (DESlHA)sul Ta^to OirezKsnale per oambiarne 
rimpostazione; distan/a fra “NEAR" (VICINOX ‘MEDIUM* (ttMTEFMFDMUo "FAR" 
(LONTANO): allezza Ira "LOW" (0ASSAX •MEDIUM'JINTERMEOAX ‘HIGir (ALTA) o 
"teLIMP" (DIRIGIBILE); ar>golazlone fra "END" (ESTREMITA’X “ISO" (per isorrietflcaj- 
owero un'ang(»lazlone a 40 gradi) o "SIDE" (LATEf^jALEX Tl consrgHamo dl provare tufte 
queste c^zionl per. scoprire quale faccta tneglio al ^o caso. 

“STATISTICS** (STATISnCH) 

Tl porta eUlo schermo Stabsbes (Stabsbche) - vedi la sezlone sullo ScherrTX> detle 
Stattsbche delle Squadre. 
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“RESUME” (RIPRESA) 

I’d tipmidoie I'adouc 

“QUIT” (ABBANDONA) 

Sceglilo e poi ffviden?ia YI S" (SI) p prerd il Toslo A per abbandonaie la pardla 

Guarda un Replay 

Al replay si acctedo da Pause Menu (Menu Pausa). 

FVcmi II Tasto X per ilawpl^er^ It T^slP li pei avail /are 
rapidamenle e il Tasto Y pei avaii^ire di Tm tologianima 
alia volia quando s«l pausa II Tasto A b la andare irl " 
pausa/rlprendeie. Se premi il tasto STAR I (AWIO) ' 
dill ante un replay, su schermo appaie Replay Menu 
(Mei lU I <oplay).jEvideniria una delle op/ioni seguenb e" 
poi prerm il Taslo A 

“TARGET” 

Per guardare il replay seguendo un parbt»lare caldatore. prima seleaona la sua 
squadra e poi il nome del caldatore dalla lormaaone della squadra. Pei lotnaie 
all osservaaone originale. owero seguendo la palla. seleziona "TRACK BALL” (SECUl 
PALLAX 



“PLAYER VIEW” (OCCHI DEL CALCIATORE) 

I er tare il leplay dal pijlitn Hi vista dr quahjnque caldatore sul campo, o con gti cxicLil 
doirarbil/o o del guardalinee. SeloTfcma una delte s^iKtrin^ pel qualunque caldatore 
mSIrdauN^*^" "IINESMAN f (GtlARDAI lKIEfr 1)0 "LINrSMANy 

“RESUME” (RIPRESA) 

Sceglila per lornare al repilay. T . ' 


“MAIN MENU” (MENU PRINCIPALE) 

Sele/ionalo per abbandonaie II leplaV e tomare a Pause Menu (Menu Pausa). 

OpzionI dl Pausa nella modalHA Practice (Allenamento) 

Sr: visudiz/l Pause Menu (Menu Pausa) durante la niodallia Piacbce (AllenamenloX hai 
la posslbilita dl eser dial li exm una dl quattro opaoni lisse (cald d'angolo. ilmesse 
laterall. cald di puni^one e cold di rigoreX E.viden/iano una e prerm ll Tasto A 
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IL FISCHIO FINALE 



Team Statistics Screen (Schermo delle 
Statistiche ctelle Squadre) 

CXjei»k> schermo appa^^ta frte del primo tempo. aJIa 
fine def secondo tempo OQiu^tla che fo nchiedt da 
Pause Menu (Menu Pausa): Lo sch€siT)o include due 
colonne di statlsBche deHe partite, una pet pgni squ2KJra. 
pel permetterb d! confronta/o le loro prestaaoni.^e 
barrc: color ate b mosbano subito la squadra 
n una data categonaX In dma vedrai il 
insieme ai norm delle squadre. <? pot... 

Tin. Tin nusab. Falli. Coinei. ArTwrioninoni. Espulsioni. Fuon qioco 

Sfetfst/c/ie de/ Ca/c/ator/; 

Remi (BASSO) sul Taslo Qfrezlonate per evtden/iare il nbnw 

una lA'brtgb^tn alt o a d estret |>oi premi il Taslo A per ele 

formaaohe per queila squadifa^pWl seiozjona qualunque cafo^ore pkil llWQfi n. le 
stabsbche Indiwiuali .. ' 

Got. Tin. TirMiuscib, Assist. Passaggi tentab. Paasaggt cdmpfeiab. Tacide tentab. Tackle 
nusctb 

Dopo aver studiato le stabsbche, seleinona' •REMATCTT (RfVIhK^lTA) (soh? nellA 
modalita Exhibfbon (Omosbazione)) oji^jce “EiXaT* flBSOI) per conbnutve. 


Salvataggio/Cmricam&nto delle Partita 

un'unit«l^Vtsual MenKxy (VM^uot safvare la tua posiaone in qualunque 
garav pot rirKoSS^r^tf ^laoo fr\.un altro rnomenU>..^ascMt**| ^ifelUP saJva ta odcupa 3& 
blooch^dt menrtona Sulla \ja\inlta VM ■' *-0': ;^, ‘ *“ 

Per salvare una partita: 

Sdeaona “SAVE GAME* (SA1.VA PARTITA) da 
Compebbon Menu (Menu GaraV qumdi prorm con il 
Tfeisto A. Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto 
Dire/iooaie per eviden. 2 iare “CREATE NEW SAVE GAME" 

(CREA NUOVA PARTITA SALVATA) c^puie. se desidei 
sovrascrtvei e una partita gia salvala. scHe^ona la paibla 
che vuot sovrascrivee. Ora prerni il Taslo A ed evtdenzia 
“YES" <Srx pol premi ancora il Tasto A per confermare. 
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Per caricare una partita: 

Sde/iona “LOAD GAME" (CARICA PARTITA) da Main Menu (Menu FVmcipaleX quindi 
premi ll Taslo A Su schermo appaie un eicncu delle pa/llte giS salvate, insieme ad 
alcune Kilotmadonl sul lofo contenulo. Prenil UP (ALIO) e DOWN (BASSO) sul laslo 
Diieaonale per evtdenaare I'mgrosso di una delle partite salvale, inline premi ll Taslo A 

"OPTIONS" (OPZIONIl 

Acc^i alle opaoni d,il iTipilu tSS»>iaipite. Prenm UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Taslo 
Direaonale per evtdenaar e tina' delle opabneasguenli. poi premi il Tasto A All'mierno 
del sotip-menu dl Optons (OpaonI). premi UP (AtTt»ti> aqW N (BASSO) sul Taslo 
Direaonale per evtdenaare uiTdp«one, e LEFT (SINISIRaTo RKSSfllXDESTRA) per 
cambiarne ITmpostaaol^» Prem#K|o ll Tafefo Y lomi al menu pre^^ei^ - , 

“MAIN MENU” (MENU PRINCIPALE) 

Seleaonalo per lasctare Options MenL».(Mepu delle Opaoni) 

“SOUND” (SONORO) . ' 

Conliolla ll volume per "COMMENTARr' (TELECRONISTA) "CROWD" (TIFOSli “StX" 
,(EFFET Tl SPECALI) e "MUSIC" (MUSICA) 

"CAM E RULES” (REGOLE Dl GIOCO) 

(REGOLA DELPUORI GIOCO) Seleaona il sHnbolo per conservare 
la regolaoppure 1^ cyoceTISrpei^TlIf^tiHIPfSirbitro la Ignorl. 

“CONTROLLERS” (I CONTROLUm) 

Queslo Schermo n consenie di personall/^are la cenfiguraaone del lasU per II tuo 
Conirollei. Tutli I lasti usao per ll gwpo appaiono accanlo a due bane. La berra 
superior et,vi3uai|iaza la lunaone di &el tasto quando sei In possesso della palla 
menea la barra Inleriore mosira la lurxdgprr del laslo quando-non sei in possesso della 
palla. Usa ll Taslo Dredonale per evtdenaare una delle coppie di lunaoni. quindi 0remi 
ll laslo nuovo a oui vuol assegnare quelle funaonl. 

* Per Ifiinare alia conliguiaaone originale moseala In queSlo manuale. evidenda 
TTESTORE DEFAULTS" (RIPRISTINA IMPOSTA2IONI Dl FABBRICA>‘e preiYil U Taslo A 
Per uscare da queelo schermo evldenaa “CONTINUE" (CONTINUA) in alto a stnisfra. 
pm premi ll Tasto A Se deslderi riconllgurare ll Coneoller 2 (o I Controller 3 o -t) doviai 
usare quel Controller per seleaonaie "CONTROl.LEFIS" (I CONTROLLER da Options 
MrmjjLiMfiDU ddllfe OpdonlV 
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“ENVIRONMENT** (AMBIENTE) 


"ST ADIU M ’ (STADIO): Se hai uno siadio piefeiito, selezionalo qui. altrimenU scegli 
AU7^>*t^ry^UTOMATICO) per fai scegliere lo stadio al pfogramma. 

"PITCH" ((!iAMWD)^j£nboHa le condizioni del campo; neve. gelo. nofmale. 
vefdepgtante. fango o Seleziona "AUTOMATIC" (AUTOMATICO) pef far scegliere 

le condiztoni aJ programrna.'Su4^^deslra vedrai i’effetlo che ft ttpo di condtzfoni 
selezk>nate ha sul rinibaJzo delta paAa. 


"KICK OrP" (CALCIO D’lNIZIO); Controlla I’orafio del giorno a cut inizia la partita, 
hrriposta Torologio su me/zogiorno. (XKneriygiOf o seiata fonda (nota che il 

termometro a destra mostra I’effetto deMaiua scelta sDIil (^^peratura). Scegii invece 
“AUTOMATIC’' <AUTOMAl jCO> per lar scegliere I'orafto al prG^<^|^^^a. 


“MISCELLANEOUS** (VARIE) 

(.'■R0Pt%VS" <Rr PLAY): Controlla dt spuntaie quest' op/ione per atllv^e la lun, 
rgpfay Seiezionc*) |« crocetta se invece non ti inter ess^ 
1 mHp^anti di gloeo ptO irnportanU 






-SCANNER": 


“GAME DURATION" 
(DURATA PARTITA): 


ControKa di spuntara au^t‘op^9oi>e per attivare f radar per it 
campo di gloco. Sele4oria la crccetta se invoce vuoi tenere 
tib^o lo s<^«nx> di gioco. 

Impostabde su un valore qualstasi. tra 0 a 90 minu£ 


LOAD AND SAVE OPTIONS (OPZfONt DI CARiCAMENTO E 
SALVATAGGtO) tt » 

Questo rrionu b pernhette ar^ah/are le hSodlfTche apportate alle op/tont. caricare opzioni 
gta salvale oppiif e rlprisUnare le innpoBtajSoni ori^na^' ' 

‘BACK TO OPTIONS’ (TORNA AU.E OPZIONI) 

FVemi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul jfesto Direaonale per evidenTiltfe 
quest'opzione. quindi pr^emi il Tasto A per contermare. in questo mode tomerai ai 
rT>enu OPTIONS (OPZIONI) 

*LOAD* (CARICA) 

Renn UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Taslo Direzlonale per evtdenziare 
quest'opzione e preml tl Taslo A per confermare. Ora premi UP (ALTO) e DOWN 
(BASSO) sul Tasto Direzionale per evidenziare YES (ST) se desiden cartcare le 


TOO 


mposlaaocii gia satvate pef le opaoni. oppure 'NO' se decidl allrimen*. FVonm il Tasto 
A pef cofftermare e pasffare al menu preC^ente. 

MB.: Se ncan vl sono OPTIONS (OPZIONI) satvate sulla lua untta Visual Memofy. 
oppure se non hai inserito una VM nel luo Conti oiler, appai e (I rnessaggio ‘Unable to 
load lile' (Impo-ssibile cartcare tile) Premiil Tasto A per tornaie at menu precedente. 

‘SAVE’ (SALVA) ^ _ 

F^enH UP (Al.If.^e 6yiW^^0®AS§P)sul Tasto .Otreaonale per evldenaare 
queafop^toriea preml ll Ta*to prenm UP (At TO) e DOWN 

■ (B^SO) surTte!t6T^e?iona^ per *v^en ^'I'BpiSlaTS f) se destden salvaic le 
. lATpostaTioni carrenti. opfxae se decidt altnrpenti Pfemi It Tasto A pet contermare 
e riassare at menu pieabdeAHrv"' ' ! • i _ 

’ ' Xl ^ 

‘SELECT FAVOURITE TEAM’ (SELEZIONA SQUADRA PREPERITA) 

Preml UP CAITO) o DOWN (BASSO) Sul Tasto Dtieaonalaper efvidienaarfe .;"T 
quesfopaone e preml il Tasto A per cOrtfc*Tnare, Oia premi UP CAITO) e DOWM 
(BASSO) sul Tasto Diredonale per sele/tonaTe la tua sqtiadra pieledta (due squadre. 
quetia che gioca In casa e quetia che gioca In Iraslerla). Una volta tatta ta seleaone; 
torna al menu LOAD AND SAVE OPTIONS (OPZIONI Dl C:ARIC0 E SAIVATAGGIOijie 
salva le tue opzioni Ogni volta che glocherai a WORLDWIDE SOCCER 2000 d'ora in 
poi, la tua squadra osquadrejif^erlle verranno seleaonate nel menu dl awio rapido. 
M^SgncwyVI,*orio OPTIONS (OPZIONO salvate sulia tua unita Visual Memory. 
oppure^e’rTcR balil^ttrtio-una- VMjH|||aMOa»p'ollei o la VM mstallata e plena appare 
il rrie^aggio Undble |p i iTnrill^TlilTHTfflWTiiliiEl|7>ii| Prerm il Tasto A pei tornare 
rtjenu {^rx^eple , 

•RESTORE DEFAULTS* (RIPRISTINA IMPOSTAZIONf Dl I^BRICA) 

PrefTn’UPi’OAL.TO) e DOVifrT (BASS^ sul Tasto Diredofidle iaer.evIdenTiare'” 
quesTopaone e pfenm it Tasloys conterrnare. Ora pf«riy'UP ii«.TO) o DBWN 
(BASSO)%ul TlfsIo’Otreaonald piai^l^denaaie VEB, (ST) sa dqsideii riprlslinpfe le 
imposlaboni pngmali. oppure NO' sad^di alinmanli Preny it.T^lo A per odnnrtiare 
• Iqrnate al menu preceoenlfe. ' ' ' ' 

s’ nfe riF poss^le satvafTi OpTIOj^ (OPZIONI) uiva sola volta su'll'oniia Vly1;Se la tua 
qnitd condene gia 'OPTipNS‘,(C^ZIONI) salvate e Li decfdi dl salvame delle.allie. Il 
’ faogramma d chigoe se vuol sovrascrivera II tile delle opzioni contenule netl'uiSiia 
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Sega World Wide Soccer 

Silicon Dreams 


Mariaging l!)Hector 

Roducer 

Coders 

Gavin Cheshire 

David RuUer 

Andy htersee. C^les Park. Rod Mack. Andy Sage. Jon Story. 

Roxby Hartley, lain Hutchison 

Afbsts 

Dave HamWin. Carl Fntwhistle. Phil Young. Alex Smale. Alex 
Montagnani. Ainsley Donnelly. (5iles hlurn 

QA 

Resear cTi 

Sound 

Gary Reariey. Malt Molloy. .Jc^n Jennings 

Andy Burns 

John Hcincock. Lewis Gnflin. .John Leburn. Rachel Renbce. Steve 
Maloney 

Commen lator s 

Peter Brackley. James Richardson. Trevor Brooking 

Sega Europe 

Direclof Of PD 

Roducer 

Naohiko Hoshino 

Malt O'Driscoll 


Sega QA Uepartrtief^t 

Manager Jason CXjmberbarch 


Lead Testers 

Testers 

Ron .Jackson. Darren Lloyd 

T^chard Jones. Daniel Slater. Marlon Grant Justin .Joseph. Salil 
Kapexx 


Special ThanHs 

Geoff Bro^w. Linda Richardson & Admin. AudloMotion. Ka/utoshi 
Miyake. JF Cecillon. Jim l^ide. Gife Thomas. Sarah Ward, Paul 
Jeiern. Ross Mcl..eish. Andy Simpson. Giuseppe MulBerno. Tobias 
Huckel 
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